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Vous connaissez sûrement le fameux logiciel de création de RPG à savoir RPG Maker. Le gros défaut de ce logiciel est qu'il est payant et surtout qu'il ne fonctionne que sur Windows (les jeux créés avec aussi).

C'est alors qu'une personne nommée Tommy décida de refaire un clone complet mais cette fois-ci multiplate-forme (Windows, Mac, Linux). Ce logiciel se nomme RPGBoss, il est gratuit, libre (AGPLv3), codé en Scala et tourne avec la JVM de Java (6, 7 et 8).

Voici un aperçu des fonctionnalités:



	Gestion de plusieurs projet
[image: Multi Projet]


	Création de carte
[image: Creation de carte]


	Gestion de base de donnée
[image: Base de donnee]


	Import de titleset
[image: Titleset]



-Gestion des événements
[image: Evenements]



	etc.


Pour ma part je m'occupe de la traduction en français du logiciel, donc si vous trouvez des mauvaises traductions n'hésitez pas à me contacter à mycaranille AT gmail.com


Ce logiciel a besoin d'une bonne communauté que ce soit de game makers ou de développeurs.

QUESTIONS / REPONSES


J'en ai profité pour poser des question à Tommy (qui ne parle qu'anglais et qui est le concepteur du logiciel)

Q. Pourquoi RPGBoss ?


R. Tout simplement car j'utilise RPG Maker depuis que je suis jeune et que je souhaite faire un programme et des jeux multi-plateforme.

Q. Pourquoi avoir choisi du SCALA pour le programme ?


R. Car il est beaucoup plus concis et lisible que le Java.

Q. Des ambitions pour le projet ?


R. Le terminer, mon but est qu'il ait toutes les fonctionnalités de RPG Maker.

Q. D'autre choses à dire ?


R. Oui, nous sommes à la recherche de personnes ayant une bonne notion de la programmation objet car si un jour je me fais renverser par un bus j'aimerais que quelqu'un puisse continuer le programme.
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