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La nouvelle vient d'apparaître sur les forums du jeu : Ryzom est le premier jeu de rôle en ligne massivement multijoueur (MMORPG) commercial à devenir entièrement libre ! Winch Gate Properties  Ltd, développeur et éditeur du jeu, a décidé, en partenariat avec la Free Software Foundation, de mettre l'intégralité du code source du jeu (client, serveur, et outils annexes) sous licence AGPL3. Plus encore, toutes les données artistiques sont maintenant sous licence libre Creative Commons BY-SA.





Se félicitant de cette nouvelle, le directeur exécutif de la Free Software Foundation, Peter Brown a précisé : « C'est une occasion unique pour le mouvement du logiciel libre et l'émergence dans le domaine du jeu libre d'accélérer la production de jeux libres et de mondes 3D. Nous reconnaissons l'importance du jeu et le courant prédominant des jeux propriétaires, donc ce jour représente une avancée significative à partir de laquelle notre communauté peut en profiter. »





Cette nouvelle est la concrétisation des espoirs de toute une communauté, depuis que des employés de Nevrax, des joueurs ainsi que des personnalités du logiciel libre ont en 2006 lancé un appel aux dons pour racheter le jeu et le diffuser sous licence libre. L'appel d'offre avait alors été refusé, et la société Gameforge avait été désignée par le liquidateur judiciaire pour reprendre le jeu. L'accès au serveur continuera à être payant, afin de continuer à financer le développement (bien que plus rien n'empêche en théorie de monter un serveur alternatif). Pour information, le prix mensuel de l'abonnement varie de 77,95 € l'année (soit 6,50 € par mois) à 7,95 € pour un mois seul d'abonnement.





Ryzom n'est à l'heure actuelle disponible que sous Windows, mais fonctionne très bien sous Linux et Mac OS X via Wine. Un tutoriel est disponible sur le forum officiel. Le passage au libre quant à lui laisse évidemment espérer un portage natif !





NdM : Merci également à Vianney Lecroart, à Chag et à Erwan Richard pour leurs propositions de dépêche et à bpierre pour son journal.
Ryzom est - à titre personnel - certainement le meilleur MMORPG auquel j'ai jamais joué. Son univers totalement original, entre fantasy et science-fiction, voit cohabiter quatre races "homines" sur Atys, une planète entièrement végétale : les guerriers Fyros, peuple du désert, les ingénieux Trykers, les très aristocratiques Matis, ainsi que les sages Zoraïs. Chaque joueur, quelle que soit sa race, peut au fil du jeu choisir de rejoindre une des deux factions antagonistes, les Kamis (esprits de la nature, vénérant Ma-Duk) ou la Karavan (faction plus technologique, vénérant la déesse Jena).





Une des forces du jeu est de ne pas imposer de classe de personnage : plus un joueur pratique la magie élémentaire, meilleur il deviendra en magie élémentaire ; il en va de même pour chaque compétence, de l'usage d'armes blanches au forage en passant par la confection de vêtements Zorais !





En outre, chaque action est éditable, par le biais d'un système de "stanzas", des briques de base afin de confectionner une action, qui donnent chacune un bonus ou un malus de point. Pour que l'action soit réalisable, le total des bonus et malus doit être positif. Par exemple, un joueur peut créer un sort d'acide de niveau 2 s'il possède la stanza correspondante. Il dépensera plus ou moins de sève, voire de vie pour lancer ce sort, l'invocation sera plus ou moins longue, la portée sera plus ou moins grande, selon les différentes stanzas qu'il aura utilisées. Toutes les actions, qu'elles soient de combat, de récolte, ou autre, fonctionnent sur ce modèle.





Ryzom a également ceci d'enchanteur qu'il présente un monde vraiment vivant : les troupeaux d'herbivores migrent, se font attaquer par les carnivores, se défendent ou fuient. Les joueurs n'ont absolument pas l'impression d'évoluer dans un monde figé, et l'exploration, difficile, est un réel plaisir. Le moteur de jeu n'est certes plus de la toute première jeunesse (le jeu date de 2004), mais il reste très agréable, les effets de sorts sont encore vraiment très jolis, et le passage au libre laisse espérer le meilleur pour la suite.





J'ajoute enfin que la communauté est très certainement une des plus agréables que je connaisse sur un MMORPG. L'entraide est de mise, et les résidents d'Atys sont généralement très amicaux. Le RP est évidement possible pour ceux qui le souhaitent ;)
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