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Pour que le SVG concurrence réellement le Flash (qui est, faut-il le rappeler, un format propriétaire appartenant à Macromédia), il faut disposer d'outils pour pouvoir faire des créations en SVG.





Ce postulat a conduit à la naissance de SaVaGe Animator. Les développeurs de ce projet en sont au tout début, et recherchent des codeurs Python, Pascal et XML, ainsi que des contributeurs divers.





Si ce projet vous intéresse, n'hésitez pas à y apporter votre aide, pour qu'enfin on puisse faire de l'animation vectorielle avec un outil libre et dans un format libre.
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