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iGames Publishing et le developeur S2 Games ont annoncé, le 24 Juillet 2003, que Savage : Battle for Newerth, un Real Time Strategie/Shooter (en gros, un mélange de Age of Empire et Quake 3) bénéficiera du support pour Linux. 





Déjà annoncé sur notre OS favori, ce jeu sera vendu avec les versions Linux et Windows. Le jeu est strictement identique sur les deux versions et chacune d'elle aura la possibilité de mettre en place un serveur dédié � le jeu est très orienté jeu en ligne.
Selon les développeurs, les demandes incessantes parmi certaines personnes et la sympathie pour Linux de certains membres de l'equipe ont contribué à étendre le support vers Linux. Dans les premiers prémices de conception Savage ne devait en effet être disponible que sous Windows.





Le jeu sera mis en vente à partir du 25 août 2003.
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