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Puisqu'on parle un peu de DirectX (voir post précédent), une petite news pour signaler la sortie (enfin!!!) de la version stable de SDL en v1.2.





Pour rappel, SDL est une bibliothèque multimédia orientée vers la création de jeux et utilisée par Loki pour ses ports sous notre OS préféré.





Note du modérateur: SDL est multi plateformes (Linux, Win32, MacOS, MacOS X, BeOS et bientôt plus encore...)
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