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La version 2.8 de Seaside vient de sortir après plus de sept mois de développement dont deux de release candidate. Seaside est un framework web libre (licence MIT) écrit en Smalltalk qui abstrait HTTP, HTML et JavaScript. Avec Seaside, il n'est plus question de pages web mais uniquement de composants réutilisables qui s'appellent les uns les autres et se composent. Un autre des avantages de Seaside consiste en sa faculté de modélisation des flots d'exécution.





La version 2.8 apporte un grand nombre d'améliorations et de corrections parmi lesquelles :


	une bien plus grande vitesse de rendu des pages (deux fois plus rapide que la version précédente) ;



	une consommation mémoire très fortement réduite (jusqu'à quatre fois moins de mémoire utilisée) ;



	une compatibilité accrue avec les différentes implémentations de Smalltalk (Squeak, Visual Works et GemStone) ;



	beaucoup plus de documentation, de tests unitaires et un site web refait à neuf.




Un guide de migration a aussi été réalisé pour aider les développeurs à passer d'une version à une autre.
Seaside inclut :


	Une génération du code HTML à partir de code Smalltalk. Le codage HTML à la main est souvent rébarbatif : toujours les mêmes répétitions de listes, de liens, de formes et de tableaux qui apparaissent page après page. Seaside a une API complète pour générer du code HTML qui vous permet d'abstraire ces répétitions en méthodes correspondantes plutôt que de copier-coller toujours les mêmes séquences de balises. Ceci permet aussi de garantir que le code HTML qui va être généré est bien compatible XHTML 1.0 strict.



	Une gestion des requêtes de type callback. Ceci permet de mettre la définition d'un lien ou d'un champ de formulaire juste à côté du code qui va être exécuté pour gérer ce lien ou ce champ. Plus besoin alors de penser en terme d'identifiant et de décodage d'URLs.



	Une architecture de composants. Un composant est décrit par une classe. Chaque composant est capable de rendre du code HTML (grâce à une API Smalltalk), d'afficher d'autres composants ou d'appeler un second composant qui va alors remplacer le premier. Ceci vous permet de penser à votre application comme un ensemble de composants avec chacun un rôle bien défini. Comme chaque composant est indépendant, il est possible de les réutiliser dans plusieurs applications ; Seaside en fournit même quelques uns.



	Une gestion des sessions. Seaside permet la modélisation du flux entier de l'application dans une même méthode. Ceci permet d'écrire une application web comme si vous écriviez une application non web.



	 Seaside possède aussi un bon support de  CSS et de Javascript, des outils de développement accessibles depuis le navigateur, un vrai  support du débogage, un système de  configuration et de préférences et bien plus.


Aller plus loin


	
Seaside
(6 clics)


	
L'annonce de Seaside 2.8
(3 clics)


	
Quelques screenshots
(8 clics)


	
Le guide de migration
(4 clics)


	
Wiki francophone
(10 clics)


	
DLFP : annonce de la version 2.7 précédente
(3 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections22.png





