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Lorsqu'on fréquente un peu le milieu OpenSource, ce qui frappe c'est généralement l'enthousiasme des volontaires ainsi que leur talent. On est impressionné de voir un codeur anonyme non seulement rapporter un bug, mais aussi proposer un "patch" qui corrige le bug en question.


Mais comment font-ils ? Sont-ils tous des petits génies capables de comprendre le code source d'un programme en quelques jours ? Et comment pourrais-je moi m'investir dans un projet qui me tiens à c½ur, apporter ma petite pierre à l'édifice, en codant ou non ?





Et bien, à quelques semaines de la sortie de Gnome 2.8, c'est le moment de s'investir dans ce magnifique projet :  suivez-le guide !
En effet, un livre en ligne intitulé "Developing with Gnome" vient de paraître sur le site d'Elijah Newren. Le guide, très complet, vous prendra par la main pour s'impliquer dans la communauté Gnome, construire Gnome à partir du CVS et utiliser les outils gnome pour développer et optimiser en C, C++, Python et Perl.





En parallèle, ne manquez pas de vous inscrire sur la liste de diffusion "gnome-love". Le projet "Gnome-love" est en fait l'école primaire des développeurs gnome. Les participants se voient proposer des projets relativement simples à accomplir dans le bureau gnome, sous la tutelle de hackers confirmés. Une manière agréable d'apprendre à développer pour Gnome, mais surtout une expérience valorisante car les programmes sont réellement intégrés dans le bureau final !





Pour premier succès de gnome-love, on peut citer le gnome-keyring-manager qui sera inclus dans Gnome 2.8. Le gnome-love day a lieu tous les mardi sur irc.gimp.org, #gnome-love.





Un complément intéressant est l'article pour compiler gnome à partir du CVS





Mais tout le monde n'a pas envie de coder. Et une grosse majorité du travail ne nécessite aucune compétence de codage.  Le fait de ne pas savoir programmer n'est donc plus une excuse pour ne pas s'investir dans un des nombreux projets : traduction, documentation, travail artistique ou le moins connu mais néanmoins indispensable bugsquad, une équipe chargée de trier les bugs inutiles, redondants, mal-formulés ou mal-postés afin de simplifier le travail des développeurs.


Un travail de l'ombre, mais utile et qui peut vous apporter une semaine de gloire, argent et succès auprès des filles en discothèques si vous êtes dans le top10 !





Notons aussi l'existence d'un guide papier (un livre quoi !) (mais sans lien avec la version en ligne) dont 25% du prix est reversé à la Fondation GNOME.





Comme la grosse majorité des projets opensource d'envergure, la langue de travail est l'anglais. Mais si vous désirez parler de tout ça avec des développeurs francophones, poser des questions dans la langue de Voltaire, et bien rejoignez la communauté francophone sur #gnomefr (irc.gimp.org).
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