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Voici la version finale du jeu Slune, avec la fin de la campagne, les ombres et le cell-shading. Les versions 1.0.1, 1.0.2, 1.0.3 et 1.0.4 sorties à quelques jours d'intervalle corrigent de petits bugs ou ajoutent de nouvelles traductions.





Pour rappel, Slune est un jeu de course / action en 3D, dans lequel un pingouin et un gnou partent à la recherche de médicaments contre le sida pour l'Afrique. Traversez l'Europe, l'Inde et l'Afrique dans votre quête humanitaire, et affrontez l'industrie pharmaceutique jusque dans l'espace :-)


Au fur et à mesure du jeu, vous apprendrez que les brevets font aussi des ravages dans le domaine médical.





Slune est sous licence GNU GPL ; c'est un jeu de Nekeme Prod., une association pour le développement et la promotion des jeux libres.
Sur un plan technique, Slune est écrit en langage Python et son moteur de 3D, Soya, est principalement écrit en Pyrex (un mélange de Python et de C, qui utilise une syntaxe très proche de celle de Python et permet l'accès aux bibliothèques C ; le code Pyrex est ensuite traduit en code C et compilé, ce qui permet un niveau d'optimisation intéressant).





Pour l'instant le jeu n'est disponible que sous GNU Linux ; des paquets pour Mandrake et Debian sont ou seront bientôt disponibles. Slune est disponible en français, anglais, italien, allemand, suédois, et des traductions partielles existent en slovène et norvégien bokmal.





Toute aide, par exemple pour le portage, l'empaquetage ou la traduction est la bienvenue :-)





Un autre jeu, Balazar, est en préparation avec le moteur Soya.
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