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Da [CrT] Team propose une solution simple à tous les joueurs qui veulent mettre sur pieds un serveur dédié Unreal Tournament / Half Life (Counter Strike 1.4, Day of Defeat 2.1) en une demi-heure chrono sans se prendre la tête.


L'OS utilisé est SME Server 5.1.2 (sur une base de Redhat 7.1) dont l'installation et la configuration ne prennent que 14 minutes montre en main. Le plus long est de télécharger les binaires des jeux !

Aller plus loin


	
Howto Unreal, CS et DOD
(14 clics)


	
La homepage de SME Server
(12 clics)
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