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Ansilove est un ensemble d'outils écrits en PHP permettant de convertir des fichiers texte au format ASCII, ANSI ainsi que divers formats dérivés vers des images au format PNG. Il se compose d'un convertisseur en ligne de commande ainsi que d'une bibliothèque utilisable sur des pages web afin de générer des conversions à la volée. Ansilove gère l'ensemble des pages de codes IBM PC ainsi que les fontes Amiga les plus répandues, et permet d'obtenir un résultat identique au pixel près aux rendus en mode texte. 


Créé au départ afin de pouvoir intégrer et afficher fidèlement de l'ASCII et de l'ANSI art sur des sites WEB, Ansilove peut également être utilisé pour créer des images à partir de n'importe quel texte, par exemple pour de l'obfuscation d'adresse e-mail, pour créer des screenshots d'opérations en ligne de commandes pour des documentations ou manuels, ou bien encore pour créer des logos et boutons pour des interfaces, etc. La liste des formats, jeux de caractères et fontes pris en charge est donnée en deuxième partie.


Je profite également de cette dépêche pour annoncer la réouverture du site Sixteen Colors, une archive regroupant vingt ans de packs d'ASCII et d'ANSI que l'on peut visionner en ligne directement dans son navigateur sans avoir besoin de logiciel particulier : une mine d'or pour tous les amateurs du genre !


Les formats de fichiers gérés sont les suivants :


ASCII : format texte standard

ANSI (.ANS) : format texte avec séquences ANSI

PCBoard (.PCB) : format texte avec séquences PCBoard

Binary (.BIN) : format binaire (dump de la mémoire vidéo en mode texte (0xB800))

ADF (.ADF) : format binaire avec redéfinition des caractères et des couleurs (16 couleurs)

IDF (.IDF) : format binaire avec redéfinition des caractères et des couleurs (16 couleurs)

Tundra (.TND) : format binaire avec redéfinition des couleurs (24-bit)

XBin (.XB) : format binaire avec redéfinition des caractères et des couleurs (16 couleurs)


Les jeux de caractères PC gérés sont les suivants (en mode 80x25 (80 colonnes par 25 lignes) et 80x50 (80 colonnes par 50 lignes)) :


IBM PC (Page de code 437), Balte (Page de code 775), Cyrillique (Page de code 855), Canadien français (Page de code 863), Greek (Page de codes 737 et 869), Hébreu (Page de code 862), Icelandais (Page de code 861), Latin-1 (Page de code 850), Latin-2 (Page de code 852), Nordique (Page de code 865), Portugais (Page de code 860), Russe (Page de code 866), Turc (Page de code 857), Arménien, et Perse (Iran System encoding standard)


Les fontes Amiga gérées sont les suivantes :


b-strict (Fonte B-Strict originale), b-struct (Fonte B-Struct originale), microknight (Fonte MicroKnight originale), microknight+ (Fonte MicroKnight modifiée), mosoul (Fonte mO'sOul originale), pot-noodle (Fonte P0T-NOoDLE originale), topaz (Fonte Topaz Kickstart 2.x originale), topaz+ (Fonte Topaz Kickstart 2.x+ modifiée), topaz500 (Fonte Topaz Kickstart 1.x originale), topaz500+ (Fonte Topaz Kickstart 1.x modifiée)
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