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Après plusieurs années d'effort, la première version d'ATL intégrée à la distribution standard d'Eclipse sort officiellement. ATL est un projet de transformation de modèles suivant l'approche MDA.





ATL 2 marque un tournant dans le projet car il représente le 1er résultat visible des travaux d'industrialisation par une entreprise française (Obeo) des résultats d'un laboratoire de recherche de l'INRIA. 





En plus de cette collaboration et de nombreuses nouveautés techniques, ATL 2 est donc maintenant inclus dans le prochain Eclipse 3.4 au sein de Eclipse Modeling Project.
ATL sert dans de nombreux cas :	interopérabilité entre outils



	raffinement (différents niveaux de "zoom" sur un modèle, pour par exemple passer d'une conception générale à une conception détaillée)



	extraction d'information



	traductions de sémantique (par exemple, d'un Profil UML vers un métamodèle dédié)



	refactoring de modèle.




ATL se base sur de nombreux standards tels que XMI, OCL et Ecore, et il a même fait parti des contributions initiales au standard QVT de l'OMG.


Grâce à ce respect des standards, ATL peut s'insérer dans une chaîne d'outils libres et bâtis sur Eclipse : UML2 avec Topcased ou Papyrus, métamodèles avec EMF, modeleurs dédiés avec GMF, génération de code avec Acceleo.


La licence de ATL, comme tous les projets de la fondation Eclipse, est EPL.





Les nouveautés de ATL 2 :	machine virtuelle (ATL VM) basée nativement sur EMF



	performances (jusqu'à x20 ! )



	complétion dans l'éditeur des règles de transformation



	intégration au système de build Eclipse.org



	installation par updatesite



	stabilisation et correction de bugs.




La collaboration labo / PME est une parfaite illustration de ce qu'essaient de faire les pouvoirs publics demander à des grands industriels d'émettre des besoins de R&D, faire naître des idées par des chercheurs et les laisser faire des prototypes les validant, et enfin proposer à une entreprise d'édition logiciel d'en faire un produit et de porter une offre commerciale viable. 


Dans le cas d'ATL, ces travaux ont pris place à travers des projets collaboratifs issus de pôles de compétivité (System@atic à Paris, Aerospace à Toulouse et Images & Réseau à Nantes), notamment grâce au projet Edona financé par la DGE (Direction Générale des Entreprises) qui vise à construire une plateforme de conception de systèmes automobiles. 


Obeo, de par son implication déjà très forte dans l'OpenSource (contributions à Acceleo) et dans la fondation Eclipse (8 commiteurs), a ainsi été choisi pour porter à la fois les développements techniques et l'offre de services (formations, support, sur-mesure et conseils) au dessus d'ATL. L'INRIA peut ainsi se recentrer sur ses activités de recherche, et les industriels obtiennent un support professionnel. Cette collaboration montre que le logiciel libre est un vecteur efficace et rentable de distribution d'une technologie innovante.





Historique du projet :	1990 : premiers travaux sur la transformation de modèles



	1998 : publication initiale d'une première proposition dans le cadre d'une thèse à l'Université de Nantes (suivie par Jean Bézivin)



	2004 : Première mise en œuvre du langage ATL réalisée dans le cadre du projet CARROLL/MOTOR



	2005 : Projets collaboratifs tels que ModelWare, ModelPlex, Usine Logicielle ou OpenEmbeDD



	2004 : le projet Eclipse GMT est créé afin d'accueillir en incubation des projets de recherche sur les outils de modélisation



	2006 : Obeo donne naissance à sa première contribution OpenSource nommée Acceleo



	fin 2006 : ATL est promu technologie à vocation industrielle au sein de Eclipse M2M



	2007 : Obeo commence les travaux d'industrialisation et lance l'initiative ATL Pro (http://www.atl-pro.com)



	2008 : sortie d'ATL 2.0.
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