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Cette nouvelle mouture de Blender offre essentiellement :



- le support de la synchronisation audio


- une API Python toute neuve


- de nouveaux matériaux pour le rendu


- des améliorations concernant la visualisation des maillages


- et des corrections de bugs aussi diverses que variées

Ndm : Merci a Flure qui nous a également proposé cette nouvelle
On notera les efforts fournis par l'équipe Python de blender, qui vont faire la joie des scripteurs en herbe, ainsi que les avancées au niveau du support son.



Encore et toujours Blender s'améliore à un rythme soutenu pour ma plus grande joie et celle de tous les utilisateurs de Blender.
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