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La version 2.33 de Blender est sortie le 30 avril !



Les développeurs sont comme toujours très actifs et nous ont concocté une jolie version pleine de nouveautés.



Notons notamment le grand retour du Game Engine, moteur de jeu permettant aussi de réaliser des présentations en 3D ; et moultes améliorations aux niveaux de l'éclairage, du rendu et du texturage.
En plus du retour du Game Engine, de nombreuses améliorations ont été réalisées, tant au niveau de l'éclairage et du rendu qu'au niveau du texturage.



Le support de python 2.3, langage utilisé pour les scripts, est en place.



L'Ambient Occlusion fait aussi son apparition. Il s'agit d'une méthode d'illumination permettant de faire des rendus très réalistes en un temps assez réduit.



Une refonte du système de textures procédurales (textures générées automatiquement par des algorithmes) a également été faite, augmentant les possibilités et permettant ainsi de créer des textures plus réalistes.


Trois nouveaux types de textures : Distorted Noise, Voronoi et Musgrave. Les images disponibles dans le changelog  (de très jolis exemples de végétaux et de terre craquelée entre autres) et les fichiers de test (disponibles ici : http://download.blender.org/demo/test/test233.zip) valent probablement mieux qu'un long discours.



A noter aussi l'ajout de nouveaux outils pour la gestion des images UVmappées, et l'exporteur intégré vers Yafray (un excellent raytraceur, http://www.yafray.org) sera désormais capable d'exporter des images de fond et images HDRI (High Dynamic Range Imaging).



Plus de détails, dont de nombreuses corrections de bugs, dans le changelog.



A l'heure de la rédaction de la dépêche, aucune archive des sources de cette nouvelle mouture ne semble être disponible, et les serveurs de blender.org semblent en surcharge (Hello Slashdot! disent-ils en page principale).
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