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Blender, le logiciel 3D libre, vient de sortir en version 2.48. Loin d'être une version se contentant de corriger des bugs, cette mise à jour apporte des nouvelles fonctionnalités remarquables.



La future version 2.50 cristallise les efforts de l'équipe de développement. Mais à côté de cet avenir à moyen-terme, le projet Peach s'est déroulé avec la sortie de Big Buck Bunny, et le développement du jeu vidéo libre Yo Frankie! utilisant Blender et CrystalSpace a enrichi Blender de plusieurs nouveautés importantes :

	Matériaux évolués (GLSL) utilisables en temps réel dans le moteur de jeu et dans l'affichage 3D


	Arrières plans simulant l'effet du soleil et de l'atmosphère, ainsi que leurs interactions (déjà intégré dans Yaf(a)Ray, sorti il y a peu en version 0.1.0).


	Ombres colorées, pour obtenir un rendu plus convaincant sans utiliser de méthode plus lourde en terme de temps de rendu (illumination globale).


	Moteur physique amélioré, gérant les corps souples (soft bodies), c'est à dire les objets déformables tels que les tissus, gélatine, etc.


	Moteur de simulation de fluides amélioré : vous pouvez maintenant utiliser des particules pour produire un champ de force dans le fluide simulé.





Plutôt que de repousser ces atouts jusqu'à une version ultérieure, l'équipe de développement a choisi de publier ces nouveautés. La 2.48 est née.



La liste complète des nouveautés est déjà disponible sur le site officiel, voir le lien ci-dessous.
Signalons également la sortie de Yaf(a)Ray 0.1.0, première publication officielle de la version "ré-écrite" du célèbre moteur de rendu YafRay.



Plutôt que de faire évoluer l'ancien YafRay (dernière version publiée : 0.9.0)  l'équipe de développement, sous l'impulsion de Mathias Wein, s'est lancé dans l'implémentation complète d'un nouveau moteur de rendu, doté de fonctionnalités évoluées : nouveaux algorithmes d'illumination, d'anti crénelage, nouveaux shaders, notamment.



Cette version 0.1.0 est – contrairement aux versions bêta précédentes – utilisable avec les versions officielles de Blender (les versions précédentes nécessitaient une intégration plus forte) à l'aide d'un script Python utilisant Qt pour l'interface graphique. Les instructions d'installations sont là : http://www.yafray.org/forum/viewtopic.php?t=1701.



Une introduction au projet est disponible ici, avec les instructions nécessaires à la compilation du logiciel : http://wiki.yafray.org/bin/view.pl/UserDoc/YafaRay.



Un guide utilisateur au format PDF est également disponible : http://www.zshare.net/download/1952485788ecacc2/.
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