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La fondation blender vient de sortir la première version stable de la série 2.5X de son logiciel phare.  Il s'agit de la 2.57, faisant suite aux betas 2.54, 2.55 et 2.56.


Ceux qui avaient connus blender sous la série 2.4x risquent d'être surpris s'ils n'avaient pas essayé l'une des betas jusqu'alors.  En effet, il y a de nombreux changements, en particulier pour ce qui concerne l'interface, qui a été revue de A à Z.


En fait, la série 2.5 est quasiment une refonte complète du logiciel.  Par exemple, l'interface de programmation Python (utilisant désormais Python 3) a été complètement repensée.


Entre la première version 2.5x beta et cette version 2.57, la fondation indique que plus d'un millier de bugs ont été corrigés.
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