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La toute dernière version du célèbre jeu de combat de tank en 3D multijoueur est sortie le 5 Octobre dernier.





Celle-ci corrige un problème au niveau de la mise à jour de la liste des serveurs disponible pour le jeu via Internet.





Cette mise à jour est disponible pour la plupart des plates-formes  (Linux, Mac OS X, FreeBSD, Windows).





Un PC avec une carte 3D supportant l'accélération OpenGL est conseillée.





Au menu des prochaines évolutions, on trouvera notamment la possibilité de définir ses propres textures, y compris des textures "mouvantes".

Aller plus loin


	
Le site de BZFlag
(6 clics)


	
Les captures d'écrans
(6 clics)


	
La page du projet sur SF
(3 clics)


	
la page du jeu sur jeuxlibres.net
(2 clics)
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