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CImg est une petite bibliothèque C++ Open-Source pour le traitement d'images, sous licence CeCiLL (licence commune CNRS/INRIA/CEA), développée dans l'équipe Image du laboratoire CNRS GREYC (ENSICAEN, à Caen / France), et initialement commencée à l'INRIA (Sophia-Antipolis).





Elle est très simple à utiliser, légère, multi-plateforme, et peut aider les étudiants ou chercheurs travaillant dans le domaine du traitement d'images (et tous les autres, qui veulent bidouiller des images pour s'amuser).





Elle contient des algorithmes courants, mais aussi quelques méthodes avancées de traitement. En particulier, l'algorithme de restauration d'images GREYCSTORATION, dont une démonstration est disponible (cf. liens) et qui a été récemment intégré comme greffons dans :


	 GIMP : Plugin_Gimp_GREYCstoration      (merci Victor Stinner !) 


>	 Krita : site projet     (merci Boudewijn Rempt !)


>	Digikam : site projet et voir page des greffons    (merci Gilles Caulier !)




Merci beaucoup à David Tschumperlé pour son journal.
Note de l'auteur du journal :


CImg continue son petit bonhomme de chemin depuis plus de 4 ans maintenant, grâce aux retours instructifs des utilisateurs. J'espère que ça va pouvoir continuer comme ça, car bien évidemment, beaucoup de choses restent à faire. Alors si vous êtes intéressés et que vous avez des beaux algorithmes à proposer ou des exemples d'utilisation un peu originaux à faire partager, n'hésitez pas à me contacter sur le forum de CImg, pour les prochaines releases.
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