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Après de longs mois de tergiversations, de développement, puis de tests et améliorations diverses, l'équipe de Frozen-Bubble est heureuse et fière de vous présenter, enfin, la version 2.0.0 du jeu, en ce vendredi 27 octobre 2006.





Cette nouvelle version apporte des améliorations que beaucoup attendaient fébrilement depuis presque un lustre, y compris bien sûr le jeu en réseau. Espérons que cette nouvelle version satisfera toujours les adeptes du pingouin et que Frozen-Bubble continuera à être autant apprécié.





Nous donnons rendez-vous à ceux qui souhaitent discuter de cette nouvelle sortie sur le canal #fb2-fr de freenode.
Cette nouvelle version apporte les nouvelles fonctionnalités suivantes :	nouveau mode de jeu 1 joueur : entraînement multijoueur ; utilise des règles de jeu identiques au multijoueur, les malus générés étant comptés comme points - quel score maximum serez-vous capables de réaliser dans la limite des 2 minutes ?



	jeu en réseau (Internet) : jusqu'à 5 joueurs par partie (le jeu en réseau utilise un principe de connexion permettant la prise en charge transparente des joueurs derrière un NAT)



	jeu sur réseau local : similaire au jeu sur Internet sauf qu'aucune connexion à Internet n'est nécessaire



	graphismes entièrement refaits, avec maintenant des animations fluides et des rendus 3D



	musique d'introduction et 1 joueur refaite entièrement en numérique



	support complet du joystick : il vous suffit de bouger le joystick ou d'appuyer sur une touche dans le dialogue de configuration des touches (les joysticks analogiques sont utilisés comme des joysticks conventionnels pour le fair play)



	sauvegarde et replay de toutes les parties utilisant des niveaux non prédéfinis (1 joueur avec tableau au hasard et entraînement multijoueur, 2 joueurs en local, 2/3/4/5 joueurs en réseau)



	effets graphiques en temps réel dans l'écran de menu (si votre ordinateur est assez rapide)



	messages anti-aliasés et traduits - 25 langues disponibles




Il ne reste qu'à espérer que les serveurs de jeu tiendront le coup et nous n'aurons pas laissé passer trop de bug au cours des nombreux tests.





Tout l'équipe aimerait remercier ici l'ensemble des aimables traducteurs. FB2 est disponible en 25 langues grâce à Buchan Milne, Helio Chissini de Castro, Benny Beat, Vitezslav Smid, Swoop, Stephane Fillod, Mostafa Hajizadeh, Anssi Hannula, Steffen Pankratz, Dario Pilori, Julius Vitkauskas, Masao Mutoh, Ankur Sharma, Karl Ove Hufthammer, Marcin Woloszczuk, Nelson do Nascimento, Florin Jurcovici, Andrey 'Dragon' Vlasov, Peter Mann, Marko Burjek, Javier Martinez et Oden Eriksson.





Nous aimerions aussi remercier les deux principaux empaqueteurs - Josselin Mouette pour Debian et Matthias Saou pour Fedora - pour leurs suggestions, leur disponibilité et la qualité de leur travail. Grâce à eux, les paquets Debian et Fedora sont dès maintenant disponibles (en sus des paquets Mandriva que nous fournissons).





- Alexis Younes (Ayo73): graphismes


- Matthias Le Bidan (Matths): sons et musique


- Guillaume Cottenceau: développement
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