

Sortie de iTowns v1.0 : framework web pour la donnée géographique 3D


Posté par Vincent P (site web personnel) le 20 février 2016 à 10:46.
Édité par bubar🦥 et palm123.
Modéré par bubar🦥.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	sig

	géographie

	3d

	javascript

	framework











[image: JavaScript]



Le projet iTowns est heureux d'annoncer la sortie de la première version OpenSource de iTowns, un nouveau framework de visualisation de données 3D géospatiales.


iTowns est un framework web écrit en Javascript/WebGL basé sur THREE.js pour la visualisation de données géographiques 3D, permettant également des mesures précises en 3D. Son premier but est la visualisation d'images type "street view" et de nuages de points LIDAR terrestre, mais il supporte bien d'autres types de données.
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La version 1.0 est la première version OpenSource de iTowns, publiée sous license CeCILL-B. Il s'agit du cœur de l'application originelle iTowns développée ces dernières années au laboratoire de recherche MATIS de l'IGN. L'IGN a travaillé ces derniers mois sur la transition de cet outil depuis un logiciel interne vers un projet ouvert et libre.

Vidéo de démonstration : https://vimeo.com/154052505

Cette version est une "technology preview" et fournit les fonctionnalités suivantes :



	Chargement et projection d'images orientées sur un mesh (cube ou modèle de batiment)

	Chargement et affichage d'images panoramiques


	Chargement d'images de profondeur panoramiques et rendu en 3D

	Chargement de multipolygones 2D avec hauteur ( empreinte de bati) depuis un WFS ou un fichier local, et triangulation pour créer des modèles de batiments. Ce mesh peut alors être utilisé pour projeter des textures.

	
Navigation dans les données avec mécanisme de "click & go"

	Chargement et affichage de nuages de points à partir de fichiers PLY

	Chargement et affichage de modèles 3D texturés ( B3D, 3DS)

	
API simple de programmation


Pour l'occasion un nouveau site web a été mis en place et l'IGN a fourni un jeu de données qui peut être visualisé dans la démo en ligne. Vous pouvez télécharger iTowns Version 1.0 sur github.

OpenSource


iTowns est une organisation Opensource informelle, qui délivre des composants logiciels pour la visualisation de données géospatiales 3D sur le web. Le projet iTowns est ouvert aux contributions de toute personne de la communauté. Vous pouvez forker le  project sur GitHub et envoyer des Pull Requests, et nous aurons plaisir à les intégrer. N'hésitez pas à consulter le wiki iTowns  pour des informations générales sur comment contribuer.

Collaboration


Les 3 et 4 février 2016 dernier a eu lieu un codesprint iTowns, hébergé par IGNFab à Paris. Il a rassemblé environ 15 développeurs et a permis de finaliser la version 1.0, de travailler sur l'organisation du projet, la documentation et les démos, ainsi que la conception de la prochaine génération du framework. Un PSC ("Project Steering Comittee") a été formé avec  Alexandre Devaux (IGN) comme président.


Cette collaboration a été efficace, et un bon démarrage pour tous les développeurs désireux de travailler ensemble sur la visualisation de données 3D. N'hésitez pas à rentrer en contact avec les développeurs si vous êtes intéressés pour collaborer sur le projet.
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