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GNUSTEP 0.9.4 est un live CD axé sur le projet GNUstep, permettant facilement de tester un environnement basé sur des applications GNUstep, ainsi que de découvrir les outils de développements.





La version 0.9.4 apporte de nombreuses nouvelles applications et bien évidemment une mise à jour des bibliothèques et des applications déjà présentes.
GNUstep est une implémentation par la Free Software Foundation (FSF) des API OpenStep, qui comportent une partie graphique (AppKit, fournissant un ensemble de widgets graphiques réutilisables) et une partie non-graphique (Foundation, en charge des chaînes de caractères unicodes, tableaux, threads, etc.). GNUstep étant de plus multi-plateforme, il est facile d'obtenir des programmes portables (d'autant plus que sur MacOSX, Cocoa est également une implémentation d'OpenStep).





En plus de ces bibliothèques, le projet GNUstep fournit des applications d'aide au développement, comme ProjectCenter (un IDE) ou Gorm (un modeleur d'interface graphique.. mais pas uniquement) qui accélèrent grandement le développement d'applications.





GNUstep utilise Objective-C pour le développement, une extension au C ANSI permettant de faire très simplement de la programmation objet (fortement inspiré de Smalltalk), mais des bindings pour d'autres langages existent (Java, ruby, etc.). Objective-C++, un bridge permettant de mixer dans le même code source du C++ et de l'Objective-C devrait être inclu dans la prochaine version de GCC (4.0) (et ainsi utiliser le meilleur des deux mondes).





L'intérêt de GNUstep, en plus de fournir une implémentation libre d'une API de grande qualité, est la présence des outils de développements (en particulier, Gorm), accélérant de beaucoup le développement d'application (une étude publiée dans les années 90 concernant le développement sur NeXTSTEP indiquaient un facteur de 5  à 10 fois plus rapide -- ce qui s'explique en partie par la qualité des API, mais également car on a besoin de beaucoup moins de lignes de code : et qui dit moins de lignes, dit moins de bugs).





Une démo montrant le développement d'une application graphique en utilisant ces outils est disponible (voir les liens de la dépêche) -- jetez y un coup d'oeil !
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