

Sortie de la version 0.9.4 de la forge logicielle CodingTeam


Posté par erwan (site web personnel) le 25 novembre 2014 à 15:37.
Édité par ZeroHeure, palm123 et Benoît Sibaud.
Modéré par ZeroHeure.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	codingteam

	git

	forge_logicielle











[image: Gestion de versions]



Après quelques années de sommeil, une nouvelle version de la forge logicielle française CodingTeam a été publiée. Il s'agit de la version 0.9.4, qui est donc la sixième version d'un projet entamé en 2007. L'apport majeur de cette nouvelle version est le support de Git. Les nouveautés de cette version 0.9.4 sont listées en seconde partie de dépêche.


CodingTeam est une forge logicielle, c'est donc une solution qui permet de gérer vos projets et de travailler collaborativement sur ceux-ci. Parmi les outils de travail collaboratif et de communication fournis, on peut par exemple citer la chronologie (timeline), la feuille de route (roadmap), l'explorateur de code, le gestionnaire d'anomalies, le wiki, la traduction de votre application en ligne (via gettext), le forum, …


CodingTeam peut être utilisé sur la forge CodingTeam.net (parmi plus de 3 000 utilisateurs et plus de 380 projets) ou être installée en interne, sur votre serveur (comme le font d'ailleurs des développeurs isolés ou même quelques entreprises). CodingTeam est un logiciel libre écrit en PHP, distribué sous la licence GNU Affero General Public License. D'ailleurs, le service CodingTeam.net est offert gratuitement et sans publicité aux développeurs de logiciel libre.

La version 0.9.4 de CodingTeam, publiée le 24 novembre, apporte des fonctionnalités que les utilisateurs de la forge attendaient depuis un bon moment. Première d'entre elle, c'est le support de Git (en plus de Subversion et Mercurial). Si le support n'est que partiel dans l'explorateur de sources, il est désormais possible pour un projet développé grâce à la forge CodingTeam d'utiliser ce gestionnaire de versions décentralisé.


La possibilité pour les utilisateurs de la forge de s’agréger en équipes a été ajoutée. Fonctionnalité amenée à se développer par la suite, elle permet d'ores et déjà de lier un salon XMPP ou une liste de discussion à un ou plusieurs projets.


De même, les statistiques générées pour les projets ont été grandement améliorées. On peut désormais accéder à un récapitulatif global de l'activité du projet depuis sa création. Celui-ci reprend à la fois le nombre de commits, mais aussi de contributions plus diverses telles que les rapports d'anomalies ou les messages postés dans le forum. C'est aussi dans cette optique que la feuille de route (ou roadmap) a été elle aussi améliorée afin de produire des statistiques automatiques plus détaillées qu'auparavant sur la gestion des anomalies et des requêtes de fonctionnalité du projet.


Cette version se caractérise aussi par une apparence totalement retravaillée pour être plus moderne et agréable. Enfin, de nombreuses choses de moindre envergure sont au programme. On peut notamment citer : un support de Mercurial plus stable, l'avertissement automatique d'activité sur les projets de l'utilisateur, l'ajout de filtres dans le gestionnaire d'anomalies ou encore la mise en conformité du code avec les dernières évolutions de PHP 5.
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