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La version 0.7.1 du Projet Looking Glass vient de sortir. Le Projet Looking Glass (LG3D pour les intimes) vise la réalisation d'un environnement de bureau en 3D pour Linux et Solaris. Il est "sponsorisé" par Sun, qui paye certains de ses développeurs pour travailler dessus, et écrit en Java.


Cette nouvelle version apporte maintes améliorations, en grande partie grâce au Summer of Code de Google. Les versions précédentes se focalisaient sur le support des applications X11 dans l'environnement. Mais maintenant, des prototypes d'applications en 3D apparaissent.





Pour fonctionner, LG3D a besoin d'une machine relativement récente, mais pas forcément haut de gamme : processeur d'un peu plus d'1 Ghz (il tourne parfaitement avec 1,5 Ghz), 196Mo de mémoire vive, et surtout une carte graphique relativement correcte (avec des bons pilotes, ça va de soi) : une nVidia Geforce 4 MX avec 64Mo de mémoire vidéo est à priori le minimum. D'un point de vue logiciels, il faut au minimum Java 1.5.0 (malheureusement, gcj ne supporte pas encore certaines fonctionnalités de Java5), Java3D 1.4 beta1 et JAI (Java Advanced Imaging API) 1.1.2_01.





LG3D est un logiciel libre, sous licence GPL.





P.S. : il est inutile de troller sur bureau 2D vs bureau 3D : tout a déjà été dit sur la dépêche pour la version 0.6.1


P.P.S. : le site web en français est obsolète. Si vous souhaitez aider à sa traduction, contactez moi.
Note concernant les pilotes graphiques


Pour l'intégration d'applications X11 dans l'environnement en plein écran, Looking Glass a besoin de pilotes graphiques capables d'accélérer l'OpenGL tout en ayant Composite activé (Composite n'est pas synonyme de lenteur, attention ! Ce sont les gestionnaires de composite habituels qui sont lents). 


À ma connaissance, seuls les pilotes propriétaires de nVidia le permettent...





Fonctionnement de LG3D


LG3D dispose de trois "modes" de fonctionnement :


	le mode dev : il marche sur toutes les plateformes disposant de Java 5 et de Java3D (donc Linux, Solaris et Windows), mais ne permet de lancer que des applications 3D pour Looking Glass. Looking Glass s'exécute alors dans une fenêtre. Il fonctionne avec toutes les cartes graphiques accélérant la 3D.
	 le mode app : il utilise un serveur X Xnest pour permettre le lancement d'applications. C'est en quelque sorte un complément au mode dev. Il a l'avantage de marcher sans se soucier de la qualité des pilotes, et donc les possesseurs de cartes ATI peuvent l'utiliser. Looking Glass s'exécute alors dans une fenêtre.
	 le mode session : dans ce mode, le serveur X.org de Looking Glass est utilisé (il est légèrement différent d'un serveur X.org normal : il dispose notamment d'une extension supplémentaire), permettant d'avoir Looking Glass en plein écran. Dans ce mode, la qualité des pilotes graphiques est importante.







Les nouveautés de la version 0.7.1


La version 0.7.1 du Projet Looking Glass a profité du travail effectué par des étudiants dans le cadre du Google Summer of Code.


Il y a notamment une amélioration sensible des performances, de nombreux nouveaux prototypes d'applications en 3D... Parmi ces prototypes, on retrouve un début de gestionnaire de fichiers, un outil de recherche sur google (que je n'ai toujours pas compris), un navigateur web... Un "menu Démarrer" utilisable est maintenant disponible.
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