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Plone, le CMS Open Source basé sur le serveur d'application Zope est sorti en version 2.1. La différence de numéro (2.0 vers 2.1) est trompeuse, vu les (très) nombreux changements entre les deux versions, tant pour des développeurs que pour les utilisateurs. C'est de loin la version la plus aboutie et la plus "sexy" depuis la création du projet. Cette version est un socle stable et mature, permettant aux prochaines releases d'apporter des fonctionnalités encore plus évoluées.





Les installeurs Windows et MacOS X seront disponibles par la suite.





Pour ceux qui ne le savent pas, Plone est un CMS, une application permettant de gérer du contenu, en s'appuyant sur un véritable serveur d'application (Zope) et d'une surcouche à celui ci pour étendre ses capacités dans la gestion d'un site Web à fort contenu dynamique (CMF). C'est aspect lui confère un positionnement différent vis à vis d'autres CMS Open Source : le développement Web objet, qui simplifie grandement (sur le long terme) le développement avec la notion de "composants" réutilisables. Malgré la quantité importante de fonctionnalités, Plone reste malgré tout assez simple (comparativement bien sûr) à prendre en main pour un développeur. L'autre atout qu'apporte Zope est le langage ZPT, qui est un équilibre assez intéressant entre simplicité, puissance et respect des normes (entièrement xhtml). Enfin un travail énorme et de tout premier ordre dans l'interface utilisateur est fait depuis le début du projet : utilisation massive du CSS, réflexion sur l'accessibilité, utilisation du Javascript, l'interface se veut simple et utilisable.





Pour finir la présentation de Plone, ses principaux points forts sont aussi liés à la capacité de modifier tout ou partie d'un site pour l'adapter : workflows complètement paramétrables, création de types de contenu en un tour de main (ou surcharge de ceux existants), surcharge de n'importe quel élément de l'interface, développement de la logique avec un puissant langage (Python), tout en gardant une grande cohérence d'ensemble et sans devoir "forker" ou "patcher" Plone (ce qui serait un gros soucis avec beaucoup d'autres applications sur le long terme).





Les changements principaux sont :




>	amélioration des performances
	utilisation de la branche 1.5 du CMF en lieu et place de la 1.4 (qui est obsolète)
	compatible Zope 2.8.x en plus de la branche 2.7.x
	un nouveau framework de gestion des types de contenu (Archetypes)
	nouveaux types de base (ATContentTypes) offrant de nouvelles fonctionnalités : référence entre contenu, capacité à définir sa vue par défaut ...
	nouveau type de base : les dossiers automatiques pour agréger du contenu
	amélioration des templates pour le respect des standards (XHTML, CSS, W3C AA, US section 508)
	nouveaux outils de gestion des CSS (CSSRegistry) et du Javascript (JSRegistry)
	nouvel éditeur graphique (Kupu) intégrant un tidy like
	syndication améliorée avec les dossiers, dossiers automatiques et résultat de recherches
	amélioration de l'interface utilisateur (mode plein écran, plus de métadonnées, configuration de la recherche, ajout d'un plan de site, ...)
	support du RTL (Right To Left) pour la gestion de certaines langues.


Les nouveautés de la 2.1 en détail :





	Intégration de la couche Archetypes : développé depuis quelques temps (2 ans), le projet est devenu suffisamment mature pour être utilisé. Archetypes permet de créer très facilement des types de contenu. La philosophie est la suivante : un type est décrit dans un schéma, qui intègre une description des champs, les widgets ainsi que les fonctions associés (accesseurs, validateurs, ...). Ce qui permet à AT de créer automatiquement tout les écrans nécessaires (ajout, suppression, édition, ...) dynamiquement en lisant le schéma. Il est donc possible de créer un type personnalisé très rapidement. Bien sûr, ces écrans sont modifiables si ceux par défaut ne sont pas suffisants. Le développement de type suit dorénavant un paradigme objet. Autre avantage, la possibilité de "packager" des widgets, des validateurs, ... prêt à l'emploi.



	Types par défaut "Archetypisés" : l'intégration d'Archetypes a comme intérêt immédiat de transformer tous les types de base (qui étaient ceux de CMF) en types Archetypes (appelés ATContentTypes). Ajout d'un widget permettant de référencer un autre élément, thumbnail et redimensionnement pour les fichiers images, support ical/vcal pour les évènements... À n'en pas douter, les prochaines versions disposeront de nombreuses fonctionnalités supplémentaires. Il est donc très facile de les modifier.



	Utilisation du CMF 1.5 : la branche 1.4 n'étant plus maintenue, les core developers ont décidé de passer à la 1.5, enlevant du coup les monkey patchs dans Plone (CMF 1.5 ajoute des fonctionnalités supplémentaires comme la gestion des UIDs ou CMFSetup pour automatiser l'installation d'un site personnalisé).



	Support de Zope 2.8.x : sous ce titre peu évocateur se cache une nouveauté fondamentale. Zope 2.8 intègre le projet Five, une extension permettant aux développeurs d'accéder à une partie de la technologie Zope 3 (pour rappel, ré-écriture totale de Zope en partant d'une feuille blanche et de 7 ans d'expériences dans le développement d'un serveur d'application). L'intérêt pour cette technologie est immense car très prometteuse, et les différentes couches de Plone vont se développer pour converger avec Zope 3.



	Nouvel éditeur graphique Kupu : ce nouvel éditeur propose plusieurs avancées notables. D'abord la possibilité de disposer de plusieurs champs éditables avec l'éditeur pour un contenu. Ensuite, il dispose d'un mini (pour l'instant) tidy like permettant de nettoyer le code en indiquant les tags indésirables (whitelist & blacklist). Configuration des styles html pour les tables et des styles pour un champs d'un type (très utile pour normaliser le contenu html des types que l'on crées). Enfin, la gestion des UIDs pour ne pas casser les références quand on déplace les objets (la référence suit l'objet).



	Dossier automatique : un dossier automatique agrège le contenu d'un site selon les critères que l'on définit. Ces critères sont très nombreux (mais dépendant du type de contenu) et applicables sur les index (au nombre de 27). Un dossier automatique étant syndicable, on peut définir très précisément un flux RSS ! Enfin, il est possible de définir un sous-dossier (qui héritera des critères du pères par héritage) afin de spécialiser une agrégation.



	Vue multiple : il est possible de choisir pour chaque instance d'un type de donnée la vue que l'on veux (sur l'ensemble des vues disponibles pour ce type). Intérêt : plus besoin de créer un index.html pour une vue par défaut d'un dossier vu qu'on peut choisir le contenu, affichage en gallerie photo si le dossier contient des images, affichage par pile pour une suite de nouvelles ... (un nouveau produit en développement va permettre de choisir entre une dizaine de vues pour l'affichage d'un document).  L'apport de cette fonctionnalité est une grande simplification dans le développement.



	Syndication : il est très simple de syndiquer un dossier ou un dossier automatique. Il est aussi possible de syndiquer une recherche, permettant de créer des flux RSS dynamiquement.



	Contrainte par type : on peut définir pour chaque objet conteneur les types autorisés.



	Blacklist des droits : un point fort de Plone est le paramétrage fin des droits car modifiable pour chaque object. Par défaut, une permission s'étend aux sous-objets. La version 2.1 ajoute la possibilité de désactiver l'héritage des droits.



	CSS & JS : deux utilitaires permettent de contrôler précisément la génération des CSS et du JS. On peut donner une priorité (afin de contrôler la surcharge), donner une expression (par ex. members.css n'est utilisé que pour les gens authentifiés), ajouter un CSS ou du JS sans toucher aux templates (très utile pour les développeurs d'extensions), et grande facilité pour charger/décharger un fichier précis. A noter un nouveau CSS pour les mobiles.



	Recherche dynamique (LiveSearch) : à l'instar d'un Google, on peut faire une recherche avec visualisation immédiate.



	Ajout de paramètres pour l'interface : possibilité d'indiquer les types visibles pour une recherche, dans le plan du site, l'arbre de navigation ou dans la porlet 'modifications récentes'. Message quand on quitte sans sauvegarder. Mode plein écran. Ajout d'un formulaire de contact pour un feedback à l'administrateur.



	Internationalisation : support du RTL pour lire de gauche à droite (comme l'hébreux) et amélioration du support pour l'extension LinguaPlone, qui permet de disposer de la localisation pour un document (document en plusieurs langues).



	Amélioration des performances : avec la ré-écriture de plusieurs parties (comme ExtendedPathIndex), la recherche, la création du plan du site ou de l'arbre de navigation ou le tri sont beaucoup plus rapides qu'avant.










Roadmap pour conclure :





Comme précisé dans le chapeau, Plone 2.1 est une base saine pour l'avenir. L'intégration d'Archetypes va permettre aux développeurs d'offrir un ensemble de composants : widget, validateur, type de contenu  prêt à l'emploi. Le support de Zope 2.8 ouvre la voie vers une simplication de l'architecture générale avec l'emploi des interfaces, adaptateurs, vues et le langage ZCML de Zope 3. Parmis les changements attendus :





	utilisation massive de l'Ajax dans des composants prêt à l'emploi pour les développeurs
	refonte du système d'authentification (PlonePAS)
	intégration d'une application de gestion fine des membres (Membrane), modèlisant les membres. Ceci ouvre de nouvelles possibilités comme l'application de workflow sur les membres (par ex : approuver une inscription) ou la gestion des profils
	gestion des versions de contenu. Très utile par exemple quand on veut figer la version publiée mais laisser la possibilité de travailler dessus en parallèle
	intégration de l'extension multi langue afin de pourvoir créer du contenu en plusieurs langues
	refonte des portlets
	intégration de l'application Selenium pour créer des tests fonctionnels







Et bien d'autres choses encore ... Le futur de Plone est très excitant, et c'est tant mieux !
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