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Slime Volley (jeu libre de volley arcade en 2D) dont la version 2.4 était sortie récemment, vient maintenant de sortir en version de stabilisation 2.4.1 (voir le changelog complet des deux versions dans le corps de la dépêche).





La grosse nouveauté présente dans la 2.4 est le jeu en équipe, on peut donc à présent jouer à 3vs3, 2vs2, ou même à 1vs3, 3vs2, ...





Cela met énormément en valeur la possibilité déjà présente de jouer avec plusieurs balles à la fois, on pourra donc jouer à 3 contre 3 avec 4 balles par exemple (les modes de vitesse perdent eux un peu de leur intérêt quand on joue à plusieurs balles, il est peu pertinent de jouer en sprint avec 4 balles, ce sera plutôt injouable).


Les équipes de gauche comme de droite peuvent se composer de joueurs locaux, de joueurs distants via internet, ou bien d'IAs, qui sont maintenant capables de jouer en équipe.





Slime Volley est disponible pour Debian/Ubuntu sur le dépôt Playdeb, en version 2.4 seulement pour l'instant.
Changelog de la bêta 2.3	Le thème par défaut est maintenant le thème Modern ;



	Les menus ont été réorganisés : un menu Options fait son apparition, et le menu Jeu subit un gros lifting, notamment en raison de l'arrivée du...



	 ... mode 4 joueurs ! Et même plus : toutes les configurations entre 2 et 6 joueurs sont possibles. On peut jouer à 1 contre 3 par exemple. Bien entendu, la taille des joueurs diminue suivant leur nombre :P



	Grâce aux améliorations apportées au réseau et à l'IA, on peut configurer chaque joueur comme étant contrôlé par le clavier, par l'ordinateur ou depuis le réseau ;



	Les dialogues de connexion et d'attente utilisés en mode réseau sont davantage travaillés ;



	Et enfin, on peut désormais créer une version de Slime Volley où les différentes ressources de jeu sont embarquées dans l'exécutable lui-même. Ceci permettra de l'utiliser sur des ordinateurs où les installations sont impossibles. Toutefois, dans l'état actuel des choses, Slime Volley est toujours dépendant des bibliothèques SDL.




Changelog de la 2.3 à la 2.4 	Le support des écrans de certains NetBooks, de 800 pixels de large, est maintenant assuré : Slime Volley tournera convenablement en mode plein écran sur ces machines. Un support des écrans larges (16/9, 16/10) a été expérimenté mais ne sera pas disponible dans cette version car il cause quelques problèmes ;



	Il est possible de connecter plus de quatre joueurs en réseau sans entraîner un crash du serveur (la méthode actuelle en permet 8, soit plus que les limites actuelles du nombre de joueurs simultanés) ;



	D'importantes améliorations ont été apportées à l'intelligence artificielle en ce qui concerne le multi-joueur ;



	Dans la version précédente, quand 3 joueurs à gauche du filet servaient 4 balles, le joueur du fond de terrain avait 2 balles et les autres 1. Du côté droit, c'était le joueur avant qui avait 2 balles. Ce bogue a été corrigé, c'est maintenant toujours le joueur de fond qui a le plus de balles ;



	L'affichage des FPS et du score sont désormais configurables. Ils peuvent être désactivés pour améliorer la réactivité sur une machine un peu ancienne ;



	Il est maintenant possible d'installer Slime Volley sous Windows même avec un compte non privilégié.




Côté technique 	Le gestionnaire de thème a été réécrit de façon plus modulaire, afin d'assurer le chargement des ressources du jeu suivant les spécificités de chaque système ;



	Le code a été vérifié (et corrigé) à l'aide de l'outil Valgrind. La version actuelle ne devrait plus comporter de fuites mémoire ;



	Quelques modifications ont été apportées pour permettre la compilation de Slime Volley sous Mac OS 9 et BeOS, entre autres. Des corrections restent toutefois à apporter, mais des portages vers ces deux systèmes devraient être proposés prochainement.




Changelog de la 2.4 à la 2.4.1 


Corrections de bogues 	Le bug de Slimes invisibles : http://slime.tuxfamily.org/viewbug.php?b=14 ;



	Grosse amélioration des IAs dont les réglages avaient étés bâclés ;



	Amélioration du menu de jeu pour un fonctionnement plus logique (au niveau des config clavier, ça ne se voit pas forcément)




Pour les petites nouveautés, l'icône a été changée afin d'être plus en accord avec ce qu'on voit dans le jeu, et la version Windows stocke maintenant la configuration dans le dossier utilisateur (une configuration par session donc).
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