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La version 3.2 du "Projet Armadeus" a vu le jour ce mardi 1er décembre 2009. 


Pour rappel, le "Projet Armadeus" vise à faciliter le développement de systèmes embarqués à base de Logiciels Libres. Il est basé sur la combinaison logicielle : U-Boot, Linux et Buildroot/Busybox/uClibc.





Le projet est "alimenté" par deux entités :	l'association Armadeus Project, qui fournit un support bénévole aux particuliers et aux écoles



	la société Armadeus Systems, qui conçoit la majorité des cartes électroniques utilisées par le projet et fournit un support commercial aux entreprises désirant développer des solutions embarquées sur base Linux




Les modules embarqués (APFxx) supportés par le projet sont sur base ARM9+FPGA, permettant à ceux qui le souhaitent d'améliorer aussi bien leurs compétences logicielles que matérielles (conception électronique numérique).





Les nouveautés de la version 3.2 sont :	passage de SVN à GIT



	ajout de Pygame, Quake et de AsDevices (bibiliothèque facilitant l'accès aux ressources matérielles des modules APF)



	meilleure prise en charge des cartes APF27 (à base de Freescale i.MX27) : nouvel écran tactile 7 pouces, sortie HDMI/DVI, prise en charge expérimentale de Xenomai



	corrections de bugs et meilleure organisation des sources en prévision de l'arrivée de nouvelles fonctionnalités matérielles (extension "Wireless")



Aller plus loin


	
Armadeus 3.2 sur SourceForge
(11 clics)


	
Le wiki du projet
(6 clics)


	
DLFP : Le projet Armadeus passe à la vitesse supérieure
(13 clics)
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