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Lincity-ng 2 vient de paraître (25 janvier 2009) :-)





Lincity est un jeu de simulation de développement socio-économique, en vue 3D isométrique, avec d'intéressantes originalités ; deux façons de gagner : 	soit atteindre un développement durable,
	 soit évacuer toute la population en construisant suffisamment de fusées.




Le joueur dispose d'un budget initial pour améliorer son village, et construit divers bâtiments pour sa croissance. Il dispose d'indicateurs (statistiques et cartes) et doit veiller à maintenir différents équilibres (budget, pollution, ....)





La version 2 inclut dorénavant 	une gestion minimaliste de l'eau potable, 
	la possibilité de construire des ponts, 
	de nouveaux graphiques, 
	des scénarios additionnels 
	et améliore de nombreux points (indicateurs plus détaillés, traductions, tutoriel...)
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