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Une nouvelle version majeure de Linphone, le softphone SIP open-source sous licence GPL, vient de sortir pour la plateforme Android et iOS. Beaucoup de nouveautés sont au programme (voir dans la suite de la dépêche), la principale étant une toute nouvelle interface graphique.


Linphone est soutenu par Belledonne Communications, société française basée à Grenoble. Linphone tourne sur Android, iOS et Blackberry OS, mais également sur  Linux, Windows et Mac OS X. Il existe plusieurs « interfaces » : l'interface Gtk+/glade, la console (linphonec, linphonecsh), l'application iOS (en Objective-C) et l'application Android (en Java). Le cœur, la bibliothèque Liblinphone se repose sur mediastreamer2 (SDK multimedia), oRTP (une bibliothèque RTP) et eXosip2 (un user agent ou « client » SIP, lui-même basé sur la bibliothèque osip). Lire Understanding the internals of linphone.

Les nouveautés


	toute nouvelle interface graphique (une adaptée aux téléphones et une adaptée aux tablettes) ;

	historique des appels (reçus, émis, manqués) plus détaillé ;

	chat textuel et envoi d'images ;

	meilleure intégration des contacts du téléphone ;

	éditeur de contact "in-app" (sans la limitation de 1 adresse SIP par contact imposée par l'application 'Contacts' d'Android) ;

	assistant à la création et configuration de comptes SIP ;

	notifications poussées (Push Notifications) en cas de problème de connexion (uniquement avec les comptes linphone.org) ;

	compatibilité avec plus de tablettes et de téléphones ;

	traduction en Français ;

	nouvelle disposition des préférences ;

	utilisation avec des appareils x86.


Rappel des fonctionnalités de la version antérieure


	appels audio/vidéo ;

	conférences ;

	transfert d'appels ;

	prise en charge des comptes freephonie ;

	sécurité (SRTP, ZRTP, TLS) ;

	nombreux codecs audio (Speex, SILK, G722, iLBC, G729, AMR…) et vidéo (VP8, H264, MPG4).


Note


Pour des raisons de droit légal et/ou de licenses, certaines des fonctionnalités listées ci-dessus comme étant fonctionnelles avec Linphone peuvent ne pas être disponible dans la version publiée sur le Google Play.

Pour les activer, il vous faudra compiler l'application depuis les sources.
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