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Ça y est, après quelques mois de développement, Looking Glass sort dans sa version 0.6.1. Looking Glass est un environnement graphique en 3D. Il est développé principalement par des développeurs de Sun. Son but est de fournir une alternative aux interfaces graphiques "traditionnelles", qui n'ont pas changé depuis 20 ans ! Actuellement, il s'agit plus de supporter les applications existantes. Le développement d'applications en 3D viendra plus tard.





Looking Glass utilise un serveur X (X.org 6.8) accompagné de plusieurs patchs et extensions. Il est codé en Java, ce qui permet un développement plus rapide du projet. Néanmoins, comme il utilise des fonctionnalités de Java 5, il dépend de la dernière JVM de Sun. Mais il ne faut pas en déduire qu'il a des performances désastreuses, loin s'en faut. En effet, les principales sources de pertes de performances restent Composite et Damage, les extensions de X pour gérer la transparence et être notifié d'un changement dans une fenêtre...





La machine nécessaire pour lancer Looking Glass se situe au moyen de gamme du marché actuel : processeur d'un peu plus de 1 GHz fortement recommandé, une bonne carte graphique (ce qui sous entend des pilotes corrects : nVidia et son pilote proprio sont les meilleurs pour l'instant, il y a du travail pour le support d'ATI...), 256 Mo de mémoire vive (là c'est à cause de Java). Mais ce matériel n'est qu'une approximation de ma part d'après ce que j'ai lu sur le forum, il faut tester pour savoir si ça marche !
Il n'existe actuellement pas d'application en 3D. Mais la stabilisation des API approchant, les développements des idées évoquées sur le forum et la liste de diffusion du projet commencera.





Divers travaux ont déjà été faits :


- début d'un "menu démarrer" (c'est uniquement une démonstration de ce que ça pourrait être en 3D, rien de très évolué),


- début d'un afficheur d'images.





Le support des applications 2D traditionnelles a progressé énormément depuis la dernière version : désormais, toutes les applications KDE marchent sans problème (je les ai testées), OpenOffice 1.1 marche correctement, de même pour XChat, Mozilla et plein d'autres applications ! Mais certaines applications ne sont pas encore supportées : les jeux OpenGL (en cours de résolution) et les lecteurs de vidéos (il faut absolument désactiver XVideo pour les voir lancer une vidéo !).





La stabilité de l'environnement s'est considérablement accrue : il est désormais imaginable d'utiliser Looking Glass pendant une heure ou deux sans qu'il ne plante. Mais les crashs existent toujours...





Ensuite se pose naturellement la question de l'utilité de ce projet. Pourquoi faire un environnement 3D ? C'est à l'usage que l'intérêt apparaît... Essayez et ensuite donnez votre avis ! De plus, autre raison pour essayer : certains bugs de Looking Glass sont en fait des bugs de X.org : ainsi, Looking Glass est un très bon moyen pour tester Composite (utilisé abondamment).
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