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Après huit mois de travail intense, Intel a annoncé hier la sortie de Moblin v2.0 beta. Moblin est une distribution récente conçue pour les netbooks/nettops, bientôt pour les MIDs et, qui sait, peut être un jour pour d'autres matériels. 





Cette première image publique, en version beta, a reçu l'attention des développeurs noyau d'Intel et de l'ex équipe d'OpenedHand, rachetée par Intel l'été dernier pour ce qui concerne l'interface graphique. Cette dernière a été complètement repensée pour s'adapter aux contraintes des petits écrans et tente de moderniser ce que l'on voit habituellement sur un netbook.





Un point intéressant pour l'indépendance de cette distribution est qu'elle est désormais sous l'égide de la fondation Linux.
Un autre point, non moins intéressant, est que Moblin veut être une base, d'autres acteurs s'occupant de personnaliser cette base et de distribuer le résultat. Novell fait exactement ça avec sa version d'OpenSuse pour netbooks.





Côté technique maintenant : c'est une distribution basée sur les rpms, proche de Fedora et d'OpenSuse. Une grosse partie de la pile GNOME est utilisée et les bibliothèques à base de GObjects forment le cœur de l'interface.


 


De nombreux développements ont lieu autour de Moblin, en voilà quelques-uns :	Fast boot (noyau). Patches d'Arjan van de ven pour initialiser le matériel en parallèle au démarrage (patches déjà intégrés) ;



	devtmpfs: Une tentative pour se passer de udev dans les premiers instants du boot. Il est trop lent d'attendre qu'udev termine de créer les noeuds dans /dev pour lancer les application qui en ont besoin). LWN a un article qui traite du sujet ;



	démarrer le plus vite possible : typiquement en dessous de 10 s aujourd'hui, le but étant d'atteindre la barre des 5 s ;



	le dernier cri de l'architecture graphique pour Linux : kernel mode-setting (KMS) et GEM (cf. cet article, toujours chez LWN), DRI2 ;



	clutter, une bibliothèque pour faire des interfaces 2D et des animations au dessus d'OpenGL (et c'est encore un peu réducteur) ;



	mutter (metacity-clutter) : une version de metacity qui dessine tout avec clutter (100% OpenGL donc) ;



	NBTK. une bibliothèque de widgets qui se repose sur clutter ;



	Un nouveau media player, encore en chantier, basé sur GStreamer, un indexeur de media, UPnP media renderer ;



	La possibilité d'utiliser des services en ligne (très "Web 2.0") autre part que dans un navigateur ;



	Un navigateur construit autour de Gecko et de clutter.




L'image de la beta (image bootable à mettre sur une clef USB) est disponible sur le moblin.org et les dépôts git sont présents sur http://git.moblin.org.
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