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Stéphane Peter nous avait annoncé fin juillet la sortie d'une démo


jouable de Myth II (voir son annonce), mais depuis mi-août  le jeu est


sorti en version complète.


Games Weekly Magazine a testé… Article intéressant où l'on apprend que le


support technique de Loki est très performant, mais que pour jouer


n'importe quelle configuration ne convient pas… mieux vaut une 3DFX et la


glibc2.1 !


Passés ces détails techniques (mais nécessaires), ils sont assez élogieux


sur la qualité du produit fini.




NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 07/09/1999 à 10h30, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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