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L'équipe de développement de OGRE vient d'annoncer la sortie de OGRE 1.4.0 (nom de code 'Eihort').





OGRE est un moteur 3D temps réel, open source et multi-plateforme, incluant toutes les dernières fonctionnalités des APIs graphiques.





Cette version introduit, notamment, le support des instructions SSE / SIMD, davantage de techniques avancées d'éclairage et d'ombrage, le chargement des ressources dans un thread séparé, et bien d'autres fonctionnalités...
Les graphismes en 3D temps réel sont un sujet à la mode, et OGRE vise à obtenir la meilleure combinaison de puissance et de flexibilité dans une bibliothèque open source bien organisée. OGRE est fait pour correspondre à un large panel d'applications, incluant des jeux, simulations, outils scientifiques et médicaux, visualisation architecturale, applications éducatives et bien d'autres. OGRE est conçu pour s'insérer dans un système complet plutôt que de 'prendre le pouvoir' sur l'architecture de votre application ; donc la flexibilité, des interfaces propres et une conception de qualité sont les principes dans lesquels il a été développé.





Pendant plus de 6 ans de conception, OGRE a déjà été utilisé dans de nombreuses applications de qualité 'production', commerciales ou non.





Sa licence open-source permet à quiconque d'obtenir et d'utiliser cette librairie gratuitement et dans n'importe quel objectif, y compris des applications commerciales, pourvu qu'elles respectent les termes de la licence LGPL. Une licence alternative commerciale est aussi disponible pour ceux qui, pour une raison ou une autre, ne peuvent pas respecter ces conditions.
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