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Perroquet est logiciel éducatif dont le but est d'aider à améliorer sa compréhension orale des langues. L'originalité de Perroquet réside dans son utilisation de n'importe quel film accompagné de sous-titres comme support d'exercice. Les exercices prennent alors la forme de texte à trous.





La première version de Perroquet, sortie début janvier, a été l'objet d'une dépêche qui a généré un afflux massif de commentaires, rapports d'erreurs, suggestions et contributeurs. Par conséquent, le développement a été poursuivi avec l'aide de quelques contributeurs (à la base, il s'agit d'un projet personnel mais en parlant un peu trop fort et on se fait piéger bêtement...).





La version 1.1.0 vient donc de sortir. Malgré ce que laisse penser le numéro de version, il s'agit d'une version majeure. Le nombre de lignes de code a doublé et grâce à Matthieu Bizen le code est maintenant beaucoup plus propre et commenté.





Archlinux n'a pas volé sa réputation puisque qu'un paquet pour cette distribution était disponible deux heures après la publication de cette version. Un paquet pour Ubuntu est aussi disponible. Pour ceux des autres distributions, il est possible de lancer Perroquet sans compilation ni installation depuis le tarball.
Voici les nouveautés de la version 1.1.0 :





Gestionnaire d'exercices


Un gestionnaire d'exercices à été ajouté. Il permet de télécharger des exercices pré-construits à partir d'un dépôt sur internet. Il est aussi possible d'ajouter d'autres dépôts ou d'en créer soit même simplement. Il contient actuellement quatre exercices utilisant des ressources libres de droits.





Exportation et importation d'exercice


Il est possible d'exporter ou d'importer des exercices au format tar afin de partager des exercices pré-configurés





Multilinguismes


Perroquet ne prend plus seulement en charge des exercices en anglais, mais aussi en français ou en espagnol. La limitation était une restriction du jeu de caractère à deviner pour éviter de rester bloqué parce qu'un caractère japonais traînait dans le sous-titre. Il est possible d'ajouter soi-même des jeux de caractère pour d'autres langues.





Amélioration de l'ergonomie


Afin de ne pas donner sa langue au chat alors qu'on est prêt du but, ou de passer cinq minutes sur un mot correct mais mal placé, Perroquet colore les mots en fonction de la distance entre ce que l'on tape et la solution (en utilisant la distance de Levenshtein). En outre, si un mot est correct mais mal placé, il sera déplacé automatiquement.





Alias


Perroquet dispose maintenant d'une petite base d'homonymes synonymes permettant de valider, par exemple, '4' comme réponse si le mot à trouver était 'four'. Malheureusement, cette base est pour le moment assez pauvre, mais il est très simple d'ajouter des nouveaux alias.





Options et enseignement


Il est maintenant possible de configurer finement les exercices au moyen de nombreuses options. Pour les enseignants, il est possible de bloquer certaines fonctions de correction par un mot de passe.





Aides supplémentaires


De nouvelles méthodes d'aide sont disponibles pour ceux qui ont vraiment du mal comme le ralentissement de la vitesse de lecture ou la diminution de la longueur des séquence. Les bilingues pourront - eux - augmenter la durée des séquences, limiter le nombre de réécoute autorisé ou désactiver la correction continue pour augmenter la difficulté (en dernier recourt, ces derniers pourrait aussi essayer d'autres langues...).





Beaucoup d'autres ajouts ou de correction ont été apportées. Un changelog complet est disponible sur la page d'accueil du site.





Comme la dernière fois, j'ai implémenté surtout ce qui m'intéresse et les futures nouveautés dépendront surtout de ce qui sera suggéré ou implémenté par d'autres. Il y a aussi beaucoup de tâches de fond comme la traduction, la documentation et l'enrichissement du dépôt qui n'avanceront pas bien vite sans aide extérieure.





Dernière petite note pour la fin : le nouveau site web de perroquet pourrait intéresser certains. Il est développé pour faire des sites quasi-statiques traduisibles et dispose d'un système d'authentification utilisant OpenID. Le code est disponible sous licence AGPL v3 ici : Code du site web de Perroquet
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