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PulseAudio est un serveur de son multi‐plate‐forme développé en C et publié sous licence LGPL 2.1. Son rôle au sein d’un système d’exploitation est d’effectuer le mixage des canaux audio en provenance des diverses applications et entrées sonores externes, puis leur lecture sur des périphériques audio tels que des cartes sons locales ou distantes (voir les schémas ici et là).


La version 4.0 est sortie le 3 juin 2013 (et est déjà disponible dans Debian Sid, par exemple).
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Rappelons que PulseAudio, devenu le serveur de son de référence pour les systèmes GNU/Linux, a été créé par le très talentueux Lennart Poettering :



De nos jours les vendeurs de matériel comprennent que quand PulseAudio ne marche pas correctement avec leurs produits c’est sans doute de leur faute, pas celle de PulseAudio. D’une certaine façon, PulseAudio est devenu un test standardisé que les vendeurs de matériel utilisent pour évaluer leurs pilotes. (source)




[image: Lennart Poettering]


Les principales nouveautés



	Meilleure gestion des demandes pour les flux nécessitant une faible latence ;

	Optimisations du mixage des flux audio (générique, ARM NEON) ;

	Le rééchantillonnage utilise maintenant par défaut une qualité de 1/10 plutôt que 3/10, et permet ainsi d’alléger la charge processeur sans perte de qualité notable ;

	Factorisation du code pour le Bluetooth permettant une meilleure fiabilité et une maintenance plus simple ;

	Complétion Bash et zsh pour les outils en ligne de commande ;

	Correction de bogues pour Solaris et Mac OS X ;

	Ajout du MPEG-2 AAC pour le matériel le prenant en charge ;

	Beaucoup d’autres améliorations, corrections de bogues, documentation et mises à jour d’internationalisation.



Les nouveaux modules

module-role-ducking


Ce module permet d’adapter les niveaux sonores des différents flux en fonction de leur importance (ducking). Par exemple, par défaut, les flux audio et vidéo sont relégués au second plan lorsque un flux téléphone est présent. Ce comportement utilise les propriétés media.role des flux. Ce module n’est pas activé par défaut.

module-remap-source


module-remap-source permet d’encapsuler une source pour réassigner ses ports. Par exemple, il est possible de permuter les canaux droit et gauche.
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