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Redis est une base de données de type clé-valeur, sous licence BSD. On peut voir Redis comme une sorte de memcached boosté aux stéroïdes.





Les principales caractéristiques de Redis sont :


	Les performances impressionnantes (de quelques dizaines à une centaine de milliers d'opérations à la seconde) ;



	La persistance, via des copies régulières de la mémoire vers le disque ou écriture à chaque modification (mais c'est plus coûteux) ;



	Réplication de type maître/esclave ;



	Typage des valeurs, avec au choix, chaînes de caractères, listes, ensembles, ensembles triés et hashs ;



	Des opérations avancées sur ces types (exemple : calculer l'intersection de plusieurs ensembles) ;



	L'exécution de plusieurs commandes de manière atomique ;



	Un mécanisme pub/sub ;



	Des bibliothèques pour de nombreux langages de programmation ;



	La simplicité à installer et à gérer, la portabilité, etc.



 



Le principal développeur de Redis, Salvatore Sanfilippo, a été embauché par VMWare pour travailler à plein temps sur Redis. Cela a conduit à la récente sortie de la version 2.0 dont quelques nouveautés seront mises en avant dans la seconde partie de la dépêche.
Exemple d'utilisation de Redis en Ruby






require 'redis'    # On charge la bibliothèque redis


r = Redis.new      # On se connecte à Redis (par défaut sur le port 6379 de localhost)





r.del 'logs'       # On supprime la clé logs





# On ajoute 4 messages de logs dans la liste 'logs'


# Redis devine tout seul que 'logs' est une liste car on lui envoie une commande, rpush, de type liste


r.rpush 'logs', 'some log message'


r.rpush 'logs', 'another log message'


r.rpush 'logs', 'yet another log message'


r.rpush 'logs', 'also another log message'





# On affiche toute la liste,


# en fait, tous les éléments dont l'indice est entre 0, le premier, et -1, la fin


puts r.lrange('logs', 0, -1)





# On ne garde que les deux derniers éléments


r.ltrim('logs', -2, -1)





# On n'affiche à nouveau toute la liste et on peut constater qu'il ne reste que deux éléments


puts r.lrange('logs', 0, -1)





# On crée un ensemble avec 3 éléments


r.sadd 'foo-tags', 'un'


r.sadd 'foo-tags', 'deux'


r.sadd 'foo-tags', 'trois'





# Et un autre ensemble avec 3 éléments


r.sadd 'bar-tags', 'trois'


r.sadd 'bar-tags', 'quatre'


r.sadd 'bar-tags', 'cinq'





# On affiche l'intersection de ces ensembles,


# c'est-à-dire les éléments qui appartient aux deux ensembles


puts r.sinter('foo-tags', 'bar-tags')









Les nouveautés de la version 2.0.0






Les hashs, un nouveau type de données





Les hashs sont un nouveau type de données, particulièrement bien adaptés pour stocker des objets. Par exemple, enregistrer un utilisateur peut se faire de la manière suivante :





HSET user/1 nickname NoNo  -> enregistre le champ nickname de l'utilisateur n°1


HSET user/1 homepage http://linuxfr.org/  --> même chose pour le champ homepage


HGETALL user/1  --> retourne tous les champs et valeurs associés de l'utilisateur : {nickname: "NoNo", homepage: "http://linuxfr.org"}









En savoir plus sur les hashs.





Les POP bloquants





Il est possible dans Redis de retirer un élément en début ou fin de liste et de le récupérer dans la même opération (ce sont les commandes LPOP et RPOP). Dans Redis 2.0, une variante de ces commandes a été introduite pour ne pas retourner tout de suite quand une liste est vide, mais d'attendre qu'un élément soit ajouté à la liste (dans la limite du temps indiqué) : ce sont BLPOP et BRPOP.





En savoir plus sur les BLPOP et BRPOP.





Les transactions Redis





Les commandes MULTI et EXEC permettent d'exécuter plusieurs commandes dans une seule transaction. Cela signifie qu'une requête d'un autre client ne peut pas être exécutée au milieu de cette transaction et que l'ensemble des commandes réussiront ou échoueront ensemble.





En savoir plus sur les transactions.





Publish/Subscribe





Redis est désormais une plateforme de messages pub/sub. Les clients peuvent s'inscrire à des chans (canaux) et recevront ainsi tous les messages postés sur ces chans par les autres clients. Il est même possible de s'inscrire à des motifs de chans pour recevoir tous les messages envoyés sur des chans dont le nom correspond au motif.





En savoir plus sur Publish/Subscribe.





La mémoire virtuelle





Redis devait garder l'intégralité de ses données en mémoire, ce qui pouvait poser problème dans certains cas. Redis est maintenant capable de transférer une partie des valeurs sur le disque dur (mais pas les clés) pour économiser de la mémoire.





En savoir plus sur la mémoire virtuelle.
Aller plus loin


	
Site officiel de Redis
(66 clics)


	
Le code de Redis sur github
(17 clics)


	
Le changelog de la version 2.0
(8 clics)


	
Try Redis, un tutoriel interactif en ligne
(33 clics)


	
En savoir plus sur Redis
(161 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections64.png





