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La version 3.0 de Shoes (nom de code Policeman) vient de sortir ! Pour ceux qui ne la connaissent pas, Shoes est une bibliothèque multiplateforme Ruby qui permet de créer des applications graphiques de manière simple et intuitive.





Là où d'autres boîtes à outils populaires (wxWidgets, Qt, Fox Toolkit, etc.) se contentent de reprendre les composants graphiques des applications modernes, Shoes s'inspire directement du Web et ne propose qu'un jeu restreint d'éléments classiques (bouton, zone de texte, barre de progression, etc.) mais offre la capacité de personnaliser au maximum son interface graphique.





Pour ne rien gâcher au plaisir, Shoes est publié sous licence MIT. La version de 3.0 de Shoes offre des nouveautés suivantes :	Compatibilité avec Ruby 1.9.1 ;



	Stabilité améliorée ;



	Mise à jour des dépendances (notamment Cairo et Pango) ;



	Utilisation de Cocoa pour Mac OS X ;



	Fonctionne désormais avec Windows Vista et Windows 7.




Ces trois lignes de code montrent comment construire une fenêtre avec un bouton affichant une alerte :Shoes.app do


  button("Click me!") { alert("linuxfr rules !") }


end

Aller plus loin


	
Site officiel
(62 clics)


	
The Shoes Manual
(27 clics)


	
Quelques applications réalisées avec Shoes
(59 clics)


	
Page github du projet
(20 clics)
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