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Nous sommes heureux de vous présenter la nouvelle version de Synfig Studio dévoilée le 24 décembre 2014. Pour rappel, Synfig est un logiciel d'animation 2D vectorielle libre. C'est une version de corrections de bugs. Voir la suite de la dépêche pour des détails.
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La version 0.64.2 datant du 18 octobre 2014 avait déjà son petit lot d'améliorations.



	meilleure compatibilité cross-plateforme : natif OSX + correctif sauvegarde sur Windows + correctif export vidéo FFMPEG sur Ubuntu)

	ligne de temps alignée : les colonnes des panneaux Paramètres et Axe de Temps sont alignées…

	améliorations pour le codage vidéo : profil H.264 + extraction couche alpha
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Après un petit tour de RC et RC#2 voici la version 0.64.3. Il s'agit surtout de corrections de bugs :



	correction du crash lors d'un rendu avec Magick++, Gif et quelques autres cibles (bug #702)

	correction de la compatibilité de l'interface utilisateur avec les dernières distributions Gnu/Linux - Ubuntu 14.10, Fedora 21 et autres (bugs #699 et #715)

	correction de la traduction incomplète sur la version Windows

	correction concernant la cible de rendu Magick++ pour Ubuntu 14.10 (bug #728)

	correction concernant la cible de rendu FFMpeg pour Ubuntu 14.10 (bug #729)

	correction de l'extraction alpha pour la cible CairoPng (bug #730)


Vous pouvez télécharger les binaires ou construire vous-mêmes la bête depuis le code source pour votre système d'exploitation préféré.


Pour les plus impatients de voir ce qui se trame pour "demain" du coté de SynfigStudio, il y a aussi la version dev' (noté 0.65 mais qui sera en fait 1.0 ohoh!)


Et la c'est carrément un autre univers : interface fenêtre unique / GTK3 / intégration brosses Mypaint pour les images matricielles / synchro jack / calque son (via Mlt) / ossatures vectorielles réécrites & introduction de la déformation par ossatures / … 


Autre petite nouvelle, le site web http://synfig.org est maintenant multi-langues….
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