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Mapserver est un serveur cartographique libre créé par l'Université du Minnesota. La dernière version vient de sortir le 5 octobre après 3 béta et 1 release candidate. Mapserver est un des serveurs cartographiques les plus utilisés au monde. Il supporte un grand nombre de formats vectoriels (shp, tab, mif/mid, ...) et raster (GTIFF, ECW, ...) en partie grâce à la bibliothèque GDAL-OGR. Il supporte également plusieurs langages de script grâce à MapScript : PHP, Ruby, Java, C# ... et une partie des webservices définie par l'OGC (WMS, WFS, SLD, ...).





Outre les nombreuses corrections de bug, nous trouvons plusieurs nouveautés intéressantes :	gestion des étiquettes courbes ;



	chiffrement des mots de passe ;



	inclusion de mapfile ;



	gestion du service Sensor Observation Service (SOS) ;



	ajout de la balise item pour les modèles de requêtes ;



	coordonnées relatives pour les objets graphiques INLINE ;



	services WxS (WMS, WFS, ...) dans MapScript ;



	réécriture de GEOS et de nouvelles méthodes ;



	support de Web Map Context (WMC) 1.1.
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