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"The Battle For Wesnoth" est passé en version 0.7 le 19 Mars.





Rappelons que Wesnoth est un jeu (libre évidemment) multi plateforme (GNU/Linux, Mac OS X, BeOS et Windows) de stratégie tour par tour dans un univers d'heroic-fantasy.
Brève description de ce que propose le jeu : 





Combattez pour le contrôle de villages, en utilisant une grande variété d'unités qui bénéficient d'avantages ou de pénalités selon le type de terrain sur lequel elles se trouvent et les différents types d'attaque employés.


Les unités gagnent de l'expérience et progressent de niveau en niveau au cours des campagnes. (Traduction du site officiel)





Ce qui a changé depuis la 0.6 (en vrac et certainement pas exhaustif) :


- rééquilibrage de bon nombre de scénarios ;


- ajout de nouvelles unités, de nouveaux sons et de nouveaux graphismes sur les unités existantes ;


- au moins trois nouveaux scénarios dans la campagne principale (comme la 0.6 date un peu je ne me souviens pas des dates d'apparition de certains scénarios) ;


- amélioration des traductions (surtout en ce qui concerne la VF qui nous intéresse plus particulièrement) ;


- corrections de tout un tas de bugs.





À noter l'existence d'une (jeune) liste de diffusion française : wesnoth@ml.free.fr (inscriptions via un courriel à wesnoth-request@ml.free.fr avec sujet : subscribe).


Liste de diffusion qui tente de pallier à la maigreur de la documentation française, si vous avez des questions n'hésitez pas.
Aller plus loin


	
Site officiel
(8 clics)
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