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Widelands vient de sortir dans sa version Build-9half. Il ne s'agit pas pour le moment d'une version 1.0, mais le projet est très prometteur.





Widelands est un clone libre du célèbre jeu Settlers II (Blue Byte). Il intègre un moteur permettant de gérer plusieurs tribus et différents systèmes d'économie. De plus, il dispose d'un support multi-joueur.





Le code source ainsi que des binaires pour Linux (x86) et Windows sont disponibles. Une version Mac OS X est en préparation.
La version build-9half est une version d'attente avant la version build-10.





La version build-9half  apporte :	Nouveaux sons et musiques, à noter que cela manque encore et que le concours de créateurs serait le bienvenu.
	Chargement et sauvegarde ont été modifiés.
	Nouveau moteur de rendu des polices.
	Nouvel ensemble de graphiques pour les bâtiments des barbares. Beaucoup d'autres graphiques ont été refais aussi.
	Le support de la localisation. Des personnes pouvant aider à la traduction sont cordialement invités à contacter l'équipe.
	Nouvelles missions de campagne.
	Corrections de bugs.







Widelands est un jeu de stratégie.


Vous régissez une petite tribu qui débute seulement avec votre bâtiment principal, une sorte de château, dans lequel toutes vos ressources sont stockées.





Au cours du jeu, vous devez faire croître votre tribu. Chaque membre de votre tribu fera sa part pour produire plus de ressources : bois, nourriture, fer, or, etc.


Mais vous n'êtes pas seul dans le monde, et vous rencontrerez d'autres tribus tôt ou tard. Certaines d'entre elles peuvent être amicales et commercer avec vous. Cependant, si vous voulez régner sur le monde, vous devrez former des soldats et combattre.





Le système des routes joue un rôle central de votre économie : toutes les marchandises qui sont moissonnées et traitées par la tribu doivent être transportées d'un bâtiment à l'autre. Ceci est fait par des porteurs, et ces porteurs marchent toujours le long des routes. C'est votre travail de réaliser les routes les plus efficaces possibles.





Un autre aspect du jeu est la manière avec laquelle vous commandez votre tribu. Il n'y a aucun besoin de donner des ordres à chacun de vos sujets, parce qu'il peut y en avoir des milliers ! Au lieu de cela, tout ce que vous avez à faire  est de commander, par exemple, la construction d'un bâtiment quelque part, et les constructeurs viendront.





Widelands offre un mode solo avec différentes campagnes ; toutes les campagnes racontent l'histoire d'une tribu et ses combats dans l'univers de Widelands ! 


Il est cependant possible de jouer à plusieurs en réseau.





Widelands est en C++ et utilise la bibliothèque SDL. Il est donc nécessaire, pour les utilisateurs GNU/Linux, de disposer de bibliothèques suivantes : 	SDL version 1.2.x
	SDL_image version 1.2.x
	SDL_ttf  version 2.0.x
	SDL_net  version 1.2.x
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