

sortie du BIOS prealpha du projet Xbox Linux


Posté par Babelouest (site web personnel) le 02 août 2002 à 19:06.

Modéré par Fabien Penso.

Étiquettes :

	code











[image: Matériel]



Le projet Xbox Linux avance a grands pas ! Ce, rappelons-le, à faire tourner Linux sur une Xbox en n'utilisant que des outils libres et en contournant toutes les protections mises en place dans la machine par Microsoft (un gentil mécène secret a promis de faire un don de 200.000  $ si le projet aboutissait).





Les développeurs ont déja sorti une version 'clean' du BIOS de la machine, c'est à dire propre de tout code microsoft ou informations propriétaires.





Pour l'instant le BIOS boote la machine, initialise tous les périphériques PCI et 64Mo de RAM, permet de lancer des progs écrits en C (gcc) et place meme un noyeau linux quelque part dans la RAM (mais ne l'exécute pas pour l'instant).





Le gros intérêt de ce projet est de disposer, à terme, de PC très bon marché, tournant sous Linux.

Aller plus loin


	
le projet Xbox Linux
(9 clics)


	
l'article ZDNet
(7 clics)
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