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Après quatre années d'attente, Ballistics sort enfin pour Linux, ce sera le premier jeu commercial de conduite sous ce système. Le graphisme est certes un peu daté - la version originale date de 2001 - mais il reste très agréable à jouer.





Ballistics est un jeu de conduite futuriste ultra-rapide, dans lequel vous dirigez une sorte de moto dans un tube qui tourne et se tord dans toutes les directions. Il n'y a pas de vitesse maximale, la moto va de plus en plus vite jusqu'à ce que vous ne puissiez plus la maîtriser.





Une démo permettant de tester le jeu est disponible sur le site de Linux Game Publishing.





NdM : Ballistics est propriétaire. On nous souffle dans l'oreillette qu'il existe des jeux libres présentant un certain degré de similitude : Torus Trooper et Ecksdee.
La sortie de ce jeu avait été annoncée en janvier 2003 par Linux Game Publishing, suite à un accord conclu avec le développeur original, Grim, mais sa sortie avait été maintes fois repoussée depuis.





Le jeu devrait être disponible à la vente le 31 mai 2007, il peut d'ores et déjà être pré-commandé sur le site de Tux Games pour $46 (34,04 ¤).
Aller plus loin


	
L'annonce originale
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La page du jeu chez LGP
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Copies d'écran
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Acheter le jeu sur Tux Games
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