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Six mois après la dernière version, la version 2.4 du langage TOM vient de sortir, apportant son lot d'innovations.





TOM est un langage de programmation développé au sein de l' INRIA et qui marie le meilleur des mondes des langages fonctionnels et impératifs en ajoutant du filtrage de motifs («pattern matching») et de la  programmation par statégies à Java, C ou OCaml.





TOM permet de manipuler des arbres (termes, AST, XML, ...) grâce à un mécanisme de filtrage puissant (travaillant aussi sur des listes) sur les types Java/C. De plus, il fournit un outil permettant de générer des arbres non-mutables en Java avec partage maximal de la mémoire et invariants (listes triées, sans doublons, arbres balancés, ...).





Combiné avec un langage de stratégies réflexives, il est utilisé entre autres pour :	développer des compilateurs (comme le compilateur Tom) ;



	transformer à la volée du bytecode Java ;



	le développement d'un assistant à la démonstration ;



	générer des sites web (transformations de XML plus puissantes que XSLT grâce aux stratégies)




Le compilateur est stable et mature, et la documentation est fournie et à jour. De plus, l'environnement de programmation est  multi-plate-forme et convivial : greffon vim, tâches ant, greffon pour l'IDE Eclipe. 





Le tout est publié sous des licences libres (GPL et BSD).
Cette version s'inscrit dans la continuité de notre travail d'intégration de capacités de filtrage de motif et programmation par règles dans les langages C et Java. Sa conception fait suite aux recherches de l'équipe en matière de compilation efficiente des langages à base de règles (cf ELAN, développé au Loria).





Tom est un compilateur qui ajoute de puissantes constructions aux langages C, Java et OCaml; filtrage de motifs non-linéaire, filtrage de motifs associatif avec élément neutre (càd filtrage de listes), filtrage de motifs XML, filtrage de chaînes de caractères, et réécriture équationelle. Il permet d'analyser et de transformer n'importe quel type de structure de données. 





Pour avoir un aperçu de sa syntaxe, se référer à la dépêche précédente ou au tutoriel.





Cette nouvelle version contient de nombreuses améliorations et nouvelles fonctionnalités :	Anti-motifs (anti-patterns) :


    Tom supporte à présent le filtrage d'anti-motifs. Par exemple,    le motif (_*,!a(),_*) représente une liste qui contient au moins    un élément différent de a(). De manière similaire, !(_*,a(),_*)    représente une liste qui ne contient aucun a().


 
	Stratégies réflexives :


    Les stratégies sont à présent des termes contre lesquels on peut    filtrer comme n'importe quel autre terme. Cela permet la    construction et la modification des stratégies à l'exécution.



	Stratégies de congruence :


    Gom génère à présent de nouvelles stratégies élémentaires de    congruence et de construction. Cela permet par exemple la    définition aisée de la stratégie "map" : map(s) = _cons(s)



	Bytecode Java :


    Le support de l'analyse et la transformation de bytecode java est    disponible dans la bibliothèque standard. Il permet le chargement    de classes, la transformation de bytecode et son analyse dans    cadriciel algébrique. Le graphe de flot de contrôle du bytecode    peut être exploré à l'aide langage de stratégies et visualisé    avec dot.



	Greffon Eclipse :


    De retour pour Eclipse 3.2.     Il supporte Gom et les nouvelles fonctionnalités de Tom.


Aller plus loin
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