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Le projet Pharo est fier d’annoncer la sortie de Pharo 3.0 — un langage dynamique et son environnement de développement immersif. Pharo est un projet libre distribué sous licence MIT.
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Pharo consiste en un langage objet inspiré de Smalltalk extrêmement bien conçu et un environnement de développement intégré innovant. L'environnement de développement permet, entre autres, l'implémentation du programme, ainsi que l'inspection et la modification des objets durant l'exécution.

Après 1 an de développement, Pharo 3.0 introduit de nombreuses nouveautés, détaillées dans l'annonce officielle et dans la liste des changements, dont :



	Le nouveau compilateur modulaire Opal est maintenant le compilateur par défaut ;

	Le canvas de dessin vectoriel Athens est intégré et il gère l'affichage avec Cairo sur toutes les plateformes ;

	Beaucoup d'outils ont été réécrits avec Spec, un nouveau framework de conception d'interfaces graphiques ;

	2 nouveaux outils pour les développeurs ont été intégrés (Versionner et Kommiter) ;

	Le nouveau mécanisme de paquetage (RPackage) a été amélioré et est maintenant complètement intégré au système ;

	Le debugger a été complètement réécrit pour séparer la logique de l'interface ; l'inspecteur d'objet propose maintenant de multiples vues pour chaque objet et le navigateur de code gère les labels, facilite la recherche et intègre de nombreuses autres améliorations ;

	La couche graphique (Morphic) a été largement nettoyée et le thème visuel a été rénové.


Voilà les points les plus importants, mais les détails sont eux aussi importants. 2364 bugs ont été corrigés pour Pharo 3 (à comparer aux 1727 bugs corrigés pour Pharo 2).


En parallèle, un nouveau site web a été développé grâce aux technologies Amber (un équivalent allégé de Pharo dans le navigateur web) et Marina (un prototype de CMS qui tourne sous Pharo côté serveur et sous Amber côté client).
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