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Crossfire est un de ces jeux qui gagneraient à être plus connus. Je profite donc de la sortie de la version 1.1.0 du client GTK pour faire un bref topo:





Crossfire est un derivé des "rogue", "moria" et autres "angband": un jeu de rôles avec force parcours de souterrains et donjons.


Sa grande force sur ses ancêtres est de proposer un mode graphique un peu plus poussé. Initialement, il affichait (péniblement) des xpm noirs et blancs dans un interface Xm assez moche. Aujourd'hui, le client X à laissé la place a un joli client GTK, lequel (c'est la grande nouvelle) peut désormais utiliser SDL pour le terrain.


A coté sont apparus des clients Java, Win32 (assez moyen), DirectX et 


SDL.Il n'y a donc plus d'excuse pour ne pas rejoindre la communauté des joueurs.


Des mondes entiers attendent sur le net que vous alliez les explorer, entre potes. N'hésitez pas.
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