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Dans le cadre du google summer of code j'ai été amené à re-développer un binding de Gtk pour Squeak qui est une implémentation du langage Smalltalk.





Smalltalk est un langage de programmation objet, tout est objet dans ce langage : les chaînes de caractères, les entiers, les booléens, les définitions de classes, les blocs de code, les piles et la mémoire sont représentés en tant qu'objets.





Le portage est complet, il manque peut-être certains événements ou bien certaines méthodes mais vous pouvez développer un programme sans avoir à souffrir de ces manques. J'en ai profité pour rajouter un support de WebKit-Gtk et de Cairo il y a déjà une ébauche d'un mini-browser SqueakZilla.





Le seul gros problème est que vous ne pouvez pas pour le moment sauver l'état de l'image. Pour ceux qui ne connaissent pas Smalltalk, une image peut être vue comme une persistance. Quand vous quittez l'environnement Squeak l'état est sauvegardé - un peu comme le mode veille - et quand vous rechargez l'image vous retrouvez l'environnement tel qu'il était.
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