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L'association Capital Games vient de recevoir de la région Île de France une subvention d'un montant de 640 000 ¤ pour financer la R&D en jeux vidéo disponibles sous LGPL. 


Comment utiliser au mieux l'argent public pour le financement de la R&D en informatique ? En effet, est-il légitime de financer une boîte, pour innovante qu'elle soit, alors qu'elle seule profitera des retours sur investissement...





La région Île de France semble avoir en tout cas compris qu'il vaut mieux financer des projets en logiciels libres, pour maximiser l'utilité des subventions à la R&D.
Le consortium Capital Games vient en effet de recevoir de la région Île de France une subvention d'un montant de 640 000 ¤ autour de la création de cinq logiciels, « stratégiques pour l’avenir de la filière jeux vidéos [...] qui seront partagés par l’ensemble des entreprises [...] car disponibles en tant que logiciels libres. » (sous LGPL).
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