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En 2011, des étudiant·e·s du MIT ont eu l’idée de passer par le biais du jeu vidéo pour apprendre à utiliser la ligne de commande GNU/Linux aux non‐initié(e)s. Trois ans plus tard sortait le jeu Terminus jouable (accès au code source).
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L’an dernier, deux Bretons francophones inspirés, après de nombreuses recherches d’un outil amusant et ludique pour faire connaître leur système d’exploitation préféré aux non‐initiés, décidèrent de traduire et reprendre la conception du jeu.


Des adaptations liées aux subtilités de langage ont été faites. Des éléments scénaristiques plus complexes (incluant sons et musiques) ont été ajoutés. Lors des modifications de scénario, on a fait attention à garder un esprit non violent et inclusif. À terme, le jeu sera utilisable (c’est presque le cas) par des personnes malvoyantes disposant d’un lecteur d’écran.


La  démo du jeu et le code source sont disponibles ici : Terminus (dépôt Git).


Les premières expériences utilisateur ont été réalisées avec des personnes ne sachant pas encore utiliser le terminal GNU/Linux. Les difficultés rencontrées (principalement l’oubli de commandes, et la non‐assimilation de la touche Tab pour compléter les arguments) ont permis au jeu d’évoluer en explorant de nouvelles fonctionnalités, telles que l’inclusion de mini‐jeux.


Aujourd’hui, les créateurs de cette nouvelle version cherchent des testeurs et de l’aide pour agrandir et complexifier le jeu. Si vous souhaitez participer, nous sommes très ouverts aux critiques et à l’évolution de notre média sous toutes ses formes.
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