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Après un premier jet pour créer un logiciel libre de numérisation 3D (COPOS), voici le second : le logiciel de reconstruction de nuage de points 3D.





Qrust est une interface qui permet de manipuler le nuage de points 3D en proposant les fonctionnalités suivantes :	Homogénéisation/décimation du nuage
	Suppression manuelle des points parasites
	Reconstruction au moyen de deux méthodes paramétrables
	Exportation du modèle polygonal en OBJ




Pour l'instant, il n'y a pas de connexion entre COPOS (qui permet de créer un nuage de points à partir d'une vidéo) et Qrust (qui effectue le travail de reconstruction)





Il reste beaucoup de travail avant d'arriver à un logiciel complètement utilisable, mais le projet avance.
Pour passer d'un objet de la vie réelle à un modèle 3D, trois étapes peuvent être identifiées :	la capture d'un nuage de points présentant la surface de l'objet
	le nettoyage, l'adaptation, voir la fusion entre plusieurs nuages
	enfin la reconstruction en un modèle polygonal







COPOS s'occupe actuellement de la première étape. Après avoir construit un scanner 3D simple (une webcam et un pointeur laser), ce logiciel permet d'utiliser les séquences vidéo, puis en déduire un nuage de points 3D à partir des paramètres du système.





Qrust permet d'effectuer la seconde et la troisième étape. Ce logiciel offre la possibilité d'homogénéiser le nuage de points, ainsi que la suppression manuelle des points parasites. Deux méthodes sont accessibles pour reconstruire sous forme de modèle polygonal (triangles) le nuage de points. Celui-ci pourra ensuite être exporté sous forme de fichier OBJ.








Pour la nouvelle conception de COPOS, je cherche quelqu'un ou des exemples de codes objet permettant :	la calibration de la caméra (à partir d'un échiquier par exemple)
	une classe caméra pouvant : 	charger un fichier de calibration
	retourner un rayon 3D (origine, direction) dans le repère de la caméra (centre optique+z dans la direction de l'objectif) lorsque l'on donne les coordonnées d'un pixel (en 2D)






J'ai déjà un peu étudié OpenCV, mais ça me semble faire être un peu trop usine à gaz à mon goût.





Toute suggestion est la bienvenue !
Aller plus loin
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