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Il y a déjà eu un certain nombre d'articles sur le support des cartes 3D sous Linux (souvent annoncés ici par moi) mais je n'ai jamais trouvé l'article idéal qui parlait à la fois de toutes les options possibles, des avantages et inconvénients, de la configuration, etc...





N'écoutant que mon courage (!), je vous ai concocté un petit article que j'espère assez complet sur le sujet :-)





Au menu : une petite histoire de la 3D sous Linux, comment ça marche une carte 3D, quelques considération sur la sécurité, comment on configure Utah-GLX, DRI ou le driver NVidia.





Comme tout article sur le sujet qui se respecte, il y a aussi des tests comparatif d'une Matrox G400Max, et de NVidia TNT2 et GeForce II MX sur 2 machines : un bi PIII 550 et un bi PII 266. J'en profite pour étudier l'influence du SMP sur les performances 3D.





Les tests sont réalisés avec les classiques Quake III et Unreal Tournament mais aussi OpenUniverse et FlightGear.





Bonne lecture :-)








PS : Si vous trouvez qu'il manque des infos ou qu'il y a des erreurs dans cet article, n'hésitez pas à me le dire ici ou par email. Personne n'est parfait et cet article est fait pour évoluer.
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