

Toutes les API GNOME dans tous les langages et pour bientôt ?


Posté par Tobu le 19 mai 2005 à 14:29.

Modéré par Nÿco.

Étiquettes :

	développeur











[image: Technologie]



Libpoppler est une bibliothèque qui a une API GObject, le modèle objet C de la Glib utilisé dans GNOME. Un binding Python pour cette bibliothèque vient d'être réalisé. 





La particularité de ce binding est qu'il a été généré automatiquement en introspectant le code C. C'est une étape importante dans le travail d'introspection de Glib, et qui devrait permettre de donner à de nombreux langages l'accès complet aux API GNOME.





NdM : Un binding permet de programmer dans un langage en se servant d'une bibliothèque écrite dans un autre langage.
Les bibliothèques GNOME (GTK, gconf, libxml2, dbus, Cairo et Gstreamer pour les plus fondamentales) ont le grand avantage de couvrir à peu près tous les besoins d'une application et de le faire de façon cohérente. Elles sont aussi, comme la majorité du code dans une distribution, écrites en C, ce qui n'est pas un mal (bonne performance, code accessible à un maximum de monde). Mais le C, tout le monde n'aime pas, et c'est un langage relativement verbeux (le classement du shootout donne une première approximation).





Heureusement le C est également très portable ; en écrivant des bindings, on peut l'utiliser depuis à peu près n'importe quel langage. GTK+ en a par exemple une trentaine.





D'où un doux rêve : celui de faire pour toutes les bibliothèques qui utilisent la Glib ce qui a été fait pour GTK+. Vous programmez avec le langage que vous trouvez le plus sexy, et vous avez accès à la pile GNOME.





Entre en scène l'introspection GObject.





L'idée de l'introspection est d'extraire automatiquement l'information sur les types (enums, listes, structs...) et les objets (modèle OO genre Java) du programme, et de générer les bindings avec. Cette information est intégrée depuis longtemps dans GType, comme vous pouvez le vérifier depuis certaines démos de GTK (comme gtk+/tests/testfilechooser) qui permettent de manipuler directement les propriétés d'un objet. En vérifiant que cette information couvre bien l'intégralité d'une API, on peut générer de la glue dans un autre langage.





Le premier binding libpoppler->Python démontre la faisabilité du concept, même si il reste expérimental.





Au moment où l'on débat de savoir s'il faut élire une unique machine virtuelle pour tout écrire, l'introspection GObject propose une approche pluraliste qui bénéficie à tous et attire des développeurs de tous horizons.
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